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Introducciéon

Actualmente, la rica plasticidad de las culturas prehispanicas por desgra-
cia no se ha sabido aprovechar para la elaboracién de mobiliario, mu-
chas personas pueden llegar a confundir productos que contengan el-
ementos prehispanicos (ya sean grabados, pintados o su material que la
mayoria de las veces es barro) con elementos de artesania y de decora-
cion, pero no como productos funcionales y mucho menos con caracter
contemporaneo.

Pocas son las personas que se aventuran a utilizar los elementos de las
culturas prehispanicas (grabados, pinturas, figuras, simbolos, etcétera)
para la creaciéon de nuevos objetos, ya que si no cumplen bien con la
configuracién pueden caer en el grupo de las artesanias de baja cali-
dad.

El caso de la disefiadora Clara Porset, es un ejemplo contrario, ella logré
crear un sillén basdandose en la cultura totonaca, creando un ejemplar
excepcional, el cual refleja parte de la cultura prehispanica pero tiene un
toque de mueble contemporaneo.

La finalidad de la presente tesina es encontrar una forma de innovacion
en el mueble mexicano. Por lo que se espera llegar a una propuesta que
pueda ser tanto innovadora como atractiva y que sea de ejemplo a otros
disenadores de que si hay forma de hacer las cosas con una cultura que
esta tomando fuerza a nivel internacional, pero que los Gltimos en enter-
arnos somos nosotros los mexicanos.
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Planteamiento del Problema

1.1 Planteamiento del Tema

En la actualidad en San Luis Potosi y en México, han ido en aumento las
tiendas que ofrecen “mobiliario de diseno” (como es el caso de NIBEL y
DANEZKO) en las cuales predominan disefios importados, en especial el
italiano.

También hay que tomar en cuenta que muchos de los productores de
mueble en México tienden a copiar disefio y no crearlo (aunque hay
excepciones como es el caso de Segusino), lo que ocasiona que haya
una escasez en la creacién de un mueble que tenga una identidad mexi-
cana.Y aunque si hay disenadores que lo hagan, son en pequena escala
y poco promovidos, tanto asi que es dificil encontrar muestra de estos
disenos.

En cuanto a la aplicaciéon de elementos prehispanicos, donde mas abun-
dan es en las artesanias que se venden en los lugares arqueolégicos o en
ciudades con historia precolombina. Este tipo de artesanias no estan a la
altura o no compiten contra las artesanias de otros paises, por lo que son
consideradas como meras curiosidades o son utilizadas para decorar
lugares rusticos.

Hace falta la aplicacion correcta de estos elementos prehispanicos, y
mejorar la calidad de las artesanias, ya sean en los objetos como vasijas
y munequitos de barro o en el mobiliario.

Por otro lado se realizé la investigacion de mercado (ver capitulo 2.3)
en diferentes zonas de San Luis Potosi, a personas de clase media y me-
dia-alta que acuden a las mueblerias mencionadas. Se seleccion6 este
mercado por ser el que mejor se ajusta al perfil del mueble que se quiere
disenar. Los resultados muestran que el mobiliario que los encuestados
consideran mds importante para su casa es el comedor. Por lo tanto se
plantea el tema como:

“Diseno de comedor con simbolos o elementos prehispanicos”.
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1.2 Objetivos

Explorar y analizar los elementos y simbolos de la cultura prehispanica
de nuestro pais para generar nuevas ideas que puedan ser aplicadas
en el disefio del mueble, para generar nuevos conceptos. Los objetivos
especificos de esta investigacion son, explorar, conocer y analizar varias
culturas prehispdanicas para de ahi tomar elementos y/o simbolos que
puedan ser sintetizados para su aplicacién al diseno.

Aplicar al diseno del mueble elementos y simbolos prehispanicos para
la propuesta de nuevos conceptos de diseno que puedan dar una iden-
tidad al mueble mexicano.

1.3 Justificacion

El motivo por el cual ésta investigacion se realiza, es que se busca ex-
plorar los elementos dentro de la cultura prehispanica que puedan ser
aplicados al disefo para tratar de crear productos con ideas nuevas y
que no sean copias de otros paises.

Los beneficios de este trabajo son para los disefadores en México, ya
que les permitira ver que si existe la posibilidad de darle una identidad al
disefno mexicano utilizando elementos de nuestra cultura. La realizacion
del mobiliario si es viable, tomando en cuenta que se piensa llegar a un
prototipo y que va a estar vinculada a una empresa que se dedica a la
fabricacion y a la distribucion de mueble contempordneo de diseno.

1.4 Antecedentes

El mueble

Para esta delimitar esta investigacion, es necesario definir el concepto
del mueble. Hay muchos conceptos de mueble, y en este caso se toma
la siguiente, que es la union de varios términos encontrados en diferen-
tes libros.

El mueble es cada uno de los objetos moéviles que sirven para un uso
necesario o de decoracién y que ademas son derivados de los cuatro
muebles originarios, que son la cama, la silla, el arca y la mesa.
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El mueble en el mundo

En la actualidad existen una gran cantidad de diferentes estilos y
existen aun mas muebles de disefio. Hay que conocer los estilos mas
importantes que han estado circulando desde la apariciéon de las es-
cuelas de disefno, ya que han aportado una gran cantidad de elemen-
tos estéticos que actualmente no han pasado de moda. Muchos de los
muebles que se realizaron en esas fechas son considerados clasicos y se
siguen vendiendo en estos dias.

En cuanto a su influencia en el diseno contemporaneo, estos son los
movimientos mas importantes que han tenido lugar en el siglo XX:

1900-1910: En Europa.

Arts & Crafts: su objetivo era crear muebles con disefio basados en mate-
riales naturales, formas simples y honestas, artesania utilidad.

Art Noveau: se caracteriza por sus sensuales disefios basados en formas
organicas inspiradas en la naturaleza, mostrando una fuerte influencia
del arte japonés.

1910-1920:

De Stijl: Se basaba en la utilizacién explicita de colores primarios y en
la exploracién de la forma, que implicaba ciertas dosis de minimalismo
tanto formal, como espiritual.

Bauhaus: Se pretendia la integracion de todas las disciplinas del arte, el
diseno, la artesania y la arquitectura para producir un entorno comple-
tamente disefiado y unificado. Se promovieron el uso de materiales in-
dustriales y exploraron la problematica de la produccién en masa para
amueblar las casas de la clase media.
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Funcionalismo: Establecia que la forma de un objeto debia ser determi-
nada por su funcién y por los materiales utilizados.

1920-1940:

Art Déco: Se refiere tanto al arte, como a la arquitectura y al disefio de in-
teriores. La inspiracion se tomaba de la cultura de los Indios Americanos,
de Egipto, de las formas clasicas y de la naturaleza. Tenia puntos dis-
tintivos como la geometria y la simplicidad, a menudo combinadas con
colores vibrantes y nuevos materiales. Los motivos que mas destacaban
eran los desnudos femeninos, los animales, las hojas de los arboles y los
rayos del sol.

Diseno orgdnico escandinavo: Los disenadores escandinavos
propusieron poner mayor énfasis en los materiales naturales y las for-
mas organicas. Se utilizd como materia prima la madera laminada,
generalmente de color claro, que daba lugar a formas sugerentes, que
se adaptaban mejor al cuerpo humano.

1950-1960:

Pop Art: Supuso una inyeccion de vigor en las artes aplicadas, reflejando
la frescura y la ironia de la cultura popular mediante una intensa paleta
de colores y la utilizacion de nuevos materiales, en especial el plastico.
Este tipo de muebles, que exploraban la vulgaridad, la tosquedad, y los
colores brillantes, fabricados con materiales sintéticos y desechables de
bajo coste, se Corriverton en el simbolo del crecimiento econémico de
los afios 60.

1970-1980:

Postmodernismo: Se introdujeron elementos irracionales, sensuales, hu-
moristicos, coloristas y sorprendentes, con la finalidad de recuperar la
espontaneidad, la complejidad y la capacidad de sorpresa, creando inte-
riores que supusieran un estimulo para la imaginacién.

Historicismo: Defiende que el pasado es tan importante como el presen-
te, combinando estilos que generan una especie de anarquia estilistica.

El mueble en México

La produccion de mueble en México en la actualidad se puede dividir en
dos partes. La produccién industrial y la produccién artesanal. La prim-
era, es aquella que se dedica a hacer muebles de diferentes estilos, que
son por lo general muebles de disefio importados o de disefos clasi-
Cos.
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Cabe destacar el tipo de mueble que Segusino propuso; el mueble rusti-
co; éste logré dar identidad al mueble mexicano y tuvo mucho éxito en
Estados Unidos y en paises europeos. Pero en general el mueble que se
realiza en México es de estilo internacional con diseno contemporéneo.

La otra parte de la produccion es el mueble artesanal, el cual, por lo
general se realiza en pueblitos o comunidades donde los fabrican por
tradicion. “En su elaboracién se encuentran conjugadas las tradiciones
culturales de cada region, los materiales que se localizan en sus entor-
nos, las influencias de otros artistas populares y la demanda del merca-
do que determina variantes en los mercados nacional e internacional. La
produccién del mueble mexicano es, quizas, una de las manifestaciones
artesanales que combina, por un lado, la busqueda de una alternativa
de modernidad y, por otro lado, la preservacion de la tradicion. Todo ello

"

debido a las fuerzas del mercado!
El mueble prehispanico

Como en las otras culturas que se han desarrollado alrededor del mun-
do, en el México prehispanico también se fabricaron muebles para satis-
facer sus diferentes necesidades.

“En las culturas mesoamericanas la satisfaccion de estas necesidades es-
tuvo asociada a factores religiosos, sociales y econémicos, lo cual se de-
muestra con la diferencia entre el mobiliario de la poblacién en general
y el de la clase gobernante y religiosa. Los cronistas de Indias dejaron
asentadas algunas aseveraciones al respecto, por ejemplo Clavijero afir-
ma en su Historia Antigua de México que la cama de la gente del pueblo
consistia en una o dos esteras de enea, mientras que a las de los ricos se
les “afadian esteras finas de palma y lienzos de algodén mas o menos
curiosos, y los sefores telas entretejidas de pluma. La almohada de los
pobres era una piedra o un madero y la de las personas distinguidas
era verosimilmente de algodén... no usaban mesas, comian en esteras
que tendian sobre la tierra, sus asientos eran unos taburetes bajos de
madera, enea o pluma, o de cierta especie de canas a los cuales llaman
icpalli”?

Entonces en el México prehispanico era como se distinguia el mobiliario
de las clases, por el material y por lo complicado de su elaboracién. Los
muebles que mas destacan y de los cuales hay evidencia arqueolégica
son el petate, que como se menciona era una estera echa por lo general
de una fibra como la enea o la palma, y dependiendo de la clase se le
agregaba otro tipo de materiales finos.

1 - 2 Investigacion de José Herrera Alcdzar Popularte-HECHO A MANO (http://www.uv.mx/popularte/esp/
scriptphp.php?sid=418)
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L& __
Este tipo de mueble se utilizaba de diferentes maneras, como cama,
mesa, asiento, muro y a veces como envoltura para sus muertos. Tam-
bién servia para realizar diferentes ceremonias entre ellas el matrimonio

religioso vy fisico. El petate era importante para estas culturas ya que en
ellos pasaban largas horas para alimentarse y para descansar.

La hamaca es otro de los muebles que destacan, es por asi decirlo una
evolucién del petate, a diferencia de que este se colgaba para ser usado
y no como el petate que se utilizaba sobre el piso. Y finalmente otro de
los muebles que hasta ahora conocemos y de los que habia una gran
variedad, dependiendo si era para los sacerdotes, reyes, comerciantes
o el pueblo, es el equipal. Este era un asiento que podia ser de madera,
de palma, de piedra o de otra cantidad de materiales, en la actualidad el
que conocemos es el que se hace de cuero por la regién de Jalisco.

Oscar Salinas hace una recopilacion en su libro “Tecnologia y disefno en
el México prehispanico” de los icpallis mas comunes que existian en esa
época y el material con el que estaban realizados. Xiuicpalli, elaborado
de hierba, Zacaicpalli, de zacate, Cuauhxiuicpalli, de varas, Ixhuaicpalli,
de palma y Tollicpalli hecho con tule. Ademas de estos existian otros
hechos de madera, denominados teoicpalli que eran hechos para los
dioses y que ademads contaban con incrustaciones de diferentes mate-
riales como obsidiana o algun metal.

Basicamente los muebles que abundaban en la época precolombina
eran los asientos o sillas, el petate, la hamaca y uno que otro tipo de
arcon o baul en el que guardaban cosas.
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Antecedentes del uso de elementos prehispanicos
Art Déco en México

El uso de simbolos prehispanicos en los productos no es algo nuevo,
durante el movimiento del Art Déco en México, artistas y arquitectos
trataron de experimentar utilizando este tipo de imagenes para la pro-
duccion de sus obras. En el articulo “Identidad del Art Déco en México™
se muestran varios de los trabajos que se hicieron durante ese tiempo.
Se presentan solo algunos casos relacionados con el disefio, como seria
la joyeria, la ilustracion y la cerdmica que realizaron algunos artistas de
la época.

Los antecedentes que se tienen, es que el Art Déco ademas de influir
grandemente en Europa, también influyé mucho en América Latina. En
el caso de México se trataba de plasmar una identidad, y hasta ese en-
tonces en México se seguian utilizando una gran cantidad de objetos
de origen artesanal, lo cual ayudo a que se tuviera una rica plasticidad y
técnica para inspirarse. De los temas a los que mas se recurrieron fueron
el folklore y el prehispanismo, lo casual, el maquinismo y fuerza de tra-
bajo y finalmente el deporte y el baile. En este caso solo se menciona lo
del prehispanismo ya que es o lo que tiene que ver con el tema de este
proyecto.

Dentro de este preshispanismo, lo elementos que mas se tomaron
fueron”... la anatomia del aborigen, el vestuario de sus mujeres, el exo-
tismo de sus pectorales y plumajes, sus artefactos liticos o sus deidades
salvajes..”* . Esto les permitio a los artistas basarse en algo totalmente
relacionado a México y no buscar algo que fuera ajeno a éste. Esto es
muy importante ya que en la actualidad se perdi6 todo eso y ahora en
cambio pareciera ser que todos prefieren las cosas que vienen de fuera
y no las que se tienen dentro del pais.

“La mecanica de traslacién del déco fue impecable; los conceptos que
definian al mundo prehispanico eran sujetos de interpretacion grafica sin
apartarse de los mandatos modernistas: abstraccion, sintesis, geometria
y estética mediante el ornato. Por estas razones, creo que el tema indi-
gena adquirié una nueva cualidad plastica que, sin alejarse del realismo,
permitio trabajar el asunto de manera moderna.”

En la joyeria sobresalieron los artistas Frederick Davis y William Spartling,
ya que ellos fueron de los primeros que empezaron a utilizar los sim-
bolos prehispanicos dentro de sus disenos. En algunos casos aplicaban

3-4-5 Art Decé, un pais nacionalista un México cosmopolita. Catalogo. Ed. INBA - Munal. 1995



Capitulo 1 Planteamiento del problema

imagenes que trasladaban sin alterarlas, pero en otros casos estilizaban
y sintetizaban estos simbolos para darles ese toque de modernidad.

En cuestion de ceramica, las aportaciones solo surgieron de la decora-
cion y forma y no en la funcion. El personaje mas relevante en este
aspecto fue Manuel Gamio, uno de los arquedlogos mas importantes
trabajando en la zona de Teotihuacan, donde descubrié una gran canti-
dad de ceramica, la cual utilizé como inspiracién para la elaboracion de
sus piezas ceramicas.

Clara Porset

Esta disenadora de origen cubano que radicé gran parte de su vida en
México, creé una gran variedad de muebles tomando como inspiracién
objetos de las culturas prehispanicas y de la conquista.

“Una de las cualidades mas significativas fue la inquietud por investigar
y analizar las raices culturales de México, asi como su utilizacion en el
disefio contemporaneo. Clara desarrollé un singular sillén inspirandose
abiertamente en la cultura mesoamericana. Todo empezo6 con una es-
tatuilla hecha probablemente durante los siglos V o VI de nuestra era...
Esta pieza ha sido clasificada como totonaca...Esta pieza, experimento
singular, es una muestra de la admiracién y respeto que llevé a Clara
a inspirarse en nuestra cultura abierta y honestamente para desarrollar
este mueble, que ha sido considerado como una pieza fundamental en
la historia del mueble mexicano.”

Ademas de este mueble, Clara también experimenté con el Butaque,
logrando propuestas interesantes dentro del mueble mexicano. “.Clara
Porset se interesa de manera especial en el butaque, un mueble que
en diversas regiones de México se considera como parte de la cultura

6 Clara Porset una vida inquieta, una obra sin igual. Salinas Flores, Oscar. Ed. De la UNAM. México, 2001
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popular. Este asiento fue traido a este territorio tras la conquista de los
espanoles, y éstos a su vez, lo recibieron también de otras culturas mas
antiguas...Clara Porset, casi desde su arribo a México, se identificé de
manera especial con este mueble, y aprovech6 cada ocasion que se le
presentara para experimentar con una nueva propuesta de butaque...
Clara generd un estudio que dio como resultado esos butaques que sa-
lieron de su taller y que hasta hoy no han sido superados.”’

Se mencionan los trabajos hecho en el periodo del art déco y lo real-
izado por Clara Porset, para dejar establecido de que si es posible lograr
esa mezcla de lo prehispanico con lo contemporaneo y lograr resultados
que no solo cuentan con una estética muy agradable, sino que también
le dan una identidad al mueble mexicano.

1.5 Hipotesis

“La exploracion y anadlisis de los elementos y simbolos prehispanicos
servirad para generan nuevas ideas para su aplicacién en el disefio del
mueble, éste dard identidad y ofrecera un estilo fresco al diseio mexi-
cano.”

7 Clara Porset una vida inquieta, una obra sin igual. Salinas Flores, Oscar. Ed. De la UNAM. México, 2001
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Analisis de mercado

San Luis Potosi
Colonias

2.1 San Luis Potosi

San Luis Potosi esta dividido en Regiones: Altiplano, Media, Centro
y Huasteca. El proyecto esta enfocado solo a la region Centro, que es
donde se encuentra la Capital del Estado. La Capital se divide en cinco
zonas: Zona centro, sur, poniente, norte y oriente.

Como se menciona en el estudio de la empresa (ver capitulo 7.1), el mer-
cado al que se va a enfocar es el que se encuentra en la zona poniente.
Las razones son por que en esta zona es donde se encuentran las tiendas
de“Nibel"y que ademas son las zonas donde se encuentra la mayor can-
tidad de poblacién de las clases sociales media y alta.

Las colonias que estan pintadas de azul, son las colonias ubicadas en la
zona poniente. Las principales colonias de esta zona son:

Polanco
Tequisquiapan
Del Valle

Las Aguilas
Himno Nacional
Lomas

Jardin

Existen otras colonias que son mds pequenas, pero ya estan contempla-
das dentro de las anteriores.
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2.2 Oferta

Los muebles que hace la empresa “Nibel’, se venden en las tiendas del
mismo nombre, que estan ubicadas en diferentes puntos de la ciudad.

Nibel Concepto mueble

Localizacion: Juan de Onate 890, esquina Himno Nacional, Colonia
Jardin. C.P. 78260, Tel. y Fax (01) 444 813 8442

Tiempo de funcionamiento: Recién inaugurada

Productos que venden: Comedores, salas, recamaras, mesas, sillas, vitri-
nas, lamparas, objetos de decoracién y cuadros. Esta tienda en especi-
fico se dedica a la venta de mueble importado y muebles de disefo.

Principal competencia: Domus y Danezké.
Nibel La tienda

Localizacién: Ave. Venustiano Carranza 2345, Colonia Polanco,
C.P.78260

Tiempo de funcionamiento: Siete afos a la fecha.

Productos que venden: Comedores, salas, recamaras, mesas, sillas, vitri-
nas, ldmparas, objetos de decoracién y cuadros. Con un estilo contem-
poraneo, pero mas conservador. De produccién nacional.

Principal competencia: Domus, Danezkd, Mueblerias Alvarado, Muebles
Maryal.
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Rango de Precios

Los comedores que venden en las dos tiendas oscilan en los precios
desde $4,500 hasta los $35,000. El promedio de precio pagado por los
comedores anda alrededor de los $7,000 - $9,000 pesos.

La forma mas comun de pago es de contado o con tarjeta de crédito, de-
bido a que manejan muchas promociones de descuento, no se venden
muebles a crédito.
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Andlisis del producto existente

Se presenta el andlisis de varios comedores que se venden en la actua-
lidad en tiendas alrededor del mundo. Se decidié analizar este tipo de
muebles pues muestran las tendencias que vienen en el diseno del mue-
ble.

Comedor para 6 personas, la mesa estd hecha de madera de forma
rectangular. El color de la mesa tiene un acabado en oscuro al igual que
las sillas de la cabecera, aqui se trata de eliminar la seriedad del comedor
utilizando el color rojo para las sillas de los costados. Las sillas se en-
cuentran elaboradas en madera y tapiz. Los colores utilizados para este
comedor son de estilo oriental. Una de las ventajas es que no requiere
mucho mantenimiento, y debido al color cualquier tipo de mancha se
disimula con facilidad.

Comedor para 4 personas. La mesa esta elaborada con madera dandole
un acabado rojizo. Lo interesante quiza en este comedor es el estilo arte-
sanal de las sillas, alcanzamos a distinguir que las estructuras de las si-
llas son de madera sin embargo, el asiento y respaldo llevan un tejido
que a simple vista parece ratan y no lo es, es una combinacion de fibras
con cuerda. Esto ayuda a que nuestras sillas sean frescas. La desventaja
puede ser que el asiento y respaldo no sea tan comodo como el de uno
acolchado. Por los colores que se utilizaron en este comedor asi como
por la combinacion de los materiales, podemos hablar de un comedor
calido y agradable a la vista.

Comedor para 6 personas. Este comedor presenta colores naturales en
sus materiales como se puede ver en la madera y el vidrio. Se hace uso
también del metal y la tapiceria. Por el tipo de sillas pudiera parecer un
comedor-mesa de oficina. Una de las ventajas podria ser que las sillas
son ligeras al igual que la mesa. Los colores utilizados no son célidos y la
gran desventaja es que utilizan una cubierta de vidrio la cual facilmente
delata cualquier tipo de mancha asi como cualquier golpe al mover al-
gun elemento de lugar emitiria ruido.

Comedor para 8 personas. Este comedor es fuera de lo convencional. Se
trata de un comedor con cierta tendencia oriental por los “asientos” y
por la altura de la mesa, podria ser utilizado facilmente por alguien con
costumbres orientales. Tal pareciera que la intencidén a su vez de este
comedor fuera el de tener un elemento multifuncional, debido a que la
mesa cuenta con llantitas para transportase a diferentes areas de la casa
con facilidad, sirviendo asi como una mesa auxiliar. La ventaja es que no
es un comedor grande. La desventaja es que parece mas ante comedor
y no es tan elegante.
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Comedor para 6 personas. Este es el comedor Pizarro que fabrican en
Nibel. Esta hecho de madera en casi toda su totalidad. Es muy elegante y
propone un estilo nuevo en la forma de sus sillas. La ventaja es que por
sus medidas se puede acomodar en espacios pequenos, ademas de que
se pueden agregar dos sillas mas y podrian caber bien. La desventaja
que tiene es que es un mueble que no permite mucha versatilidad pues
sus sillas no parecen ser muy resistentes al uso rudo que se le puede
dar.

Forma Innovacién Versatilidad Factibilidad Total

Comedor 1 3 1 5 3 14
Comedor 2 4 3 5 4 16
Comedor 3 4 2 5 3 14
Comedor 4 3 5 5 4 17
Comedor 5 4 3 5 4 16

La tabla solo sirve de guia para ver que comedor es el que destaca mas
de lo que se vende actualmente en el mercado. El maximo que se puede
otorgar es 5 puntos. El resultado muestra al comedor 4 como el mas vis-
toso de los cinco. Significando que es un comedor que llama la atencion
debido a que rompe con lo tradicional.
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2.3 Demanda

Es relevante saber que personas son las que compran los muebles, por
qué los compran, cuanto estan dispuestos a pagar por ellos, que mate-
riales son sus preferidos, etc. Basicamente se necesitan saber tres cosas,
quienes son los que compran los muebles, cuales son sus preferencias y
gustos, y finalmente cuanto gastan en muebles. Se aplico la encuesta a
100 personas, se muestran los resultados.

Cliente - usuario

Los resultados de las encuestas arrojaron que el 68% de los clientes que
con mayor frecuencia iban a comprar muebles tienen de 21 a 30 anos.
Esto nos indica que por lo general son todos aquellos que se casan y
compran los muebles para sus casas nuevas, estos estaban seguidoscon
24% por las personas de 31 a 40. Esto nos da como resultado que el pu-
blico al que se debe dirigir es al de los jovenes y adultos.

Los entrevistados de mayor frecuencia fueron las mujeres, pero no sig-
nifica que sean ellas las que compran los muebles, esto se vera mas
adelante.

Los lugares donde viven, el 40% fue en la colonia de las Lomas, esto
indica que tal vez son parejas nuevas que se mudan hacia donde se esta
extendiendo la ciudad y que a la vez estan dentro de las clases que se
buscan, ya que el costo de vida ahi es un poco mas alto.

El 41% de las personas entrevistadas tenian un ingreso mensual por per-
sona (no incluye a la pareja) de 15,000 a 21,000 pesos. Ademas se toma
en cuenta que la pareja trabaja, lo que supone un ingreso mayor.

El 51% de las personas encuestadas prefieren ir a una muebleria espe-
cializada a comprar sus muebles. También dijeron que solo han ido a
comprar muebles una vez, es decir que no los han cambiado.

El 44 % de las personas contestaron que el promedio que gastan por
mueble es de 6,000 a 10,000 pesos. En cuestion de quien tiene la de-
cisién la mujer es la que salié mas alta.

Muebles

Se pregunto a los encuestados casados, cuales eran los dos muebles que
compraban primero o los que tenian mayor importancia. Los dos mue-
bles que se compraron primero fueron el comedor (41%) y la sala (30%).
La razén de compra maés alta fue que los compraron por que tuvieron la
oportunidad (36%) y gusto fue el segundo (31%).

70

5 3 8

Personas
8 8

o

o

40

Personas

Laomm L Ayt Neoonswdn | sqesgecpallo vae Pyavo
Colonia en la que vive

Personas
-}

2

3

o

B000 4 000 15000 221000 220005 000  Nde de 300000
Ingresa mensual



8

8

@
© 3
=3
w
4
»
o

E] 8

o

Personas
8 g

=)

Personas
.

Atecowedy Corwedr Recanan Sma
¢ Cual fue el primer mueble que compro?

Funcion  Precio Belleza  Confort
Cuando compra un mueble ;a que le da
mayor importancia?

Clasico Rustico Moderno
¢ Qué estilo le gusta mas?

22
23

En cuestion de frecuencia de uso, el mas alto fue el comedor (36%),
seguido por ante comedor (25%) y la recamara (22%).

Diseno

Para tomar para el diseno, se tiene que saber a que se le da mas im-
portancia. La belleza (estética) quedo en primer lugar (40%) y el confort
en segundo (27%). Esto indica que de primera intencion lo que ven es
como luce y su preocupacion de cémo funciona viene después.

En cuestion de estilos, el mas alto fue el moderno (58%) . El material
preferido siguié siendo la madera (54%) , aunque otro gran porcentaje
prefirié que los muebles tuvieran combinacién de materiales (19%).

Tendencias

Se encontro un articulo que hablaba de las tendencias que vienen en el
2005. Se presenta a continuacion fragmentos del articulo.

“Este ano presentaban su oferta en la Interzum alrededor de 1.300 em-
presas procedentes de 63 paises. Con una participacion extranjera de al-
rededor del 75%, la Interzum cumple de nuevo y consolida su vocacion
de ser reflejo de la evolucién de los mercados mundiales de fabricaciéon
de mueble y creacién de interiores.

Materiales de madera

Se estanimponiendo los tableros de madera aglomerada reconformable,
los tableros OSB y los tableros MDF, asi como los de fibra, que se estan
introduciendo cada vez mas, y que actualmente se fabrican ya también
a base de canamo. Los semi fabricados imaginativos estan adquiriendo
cada vez mas el estatus de productos previos que han superado ya su
época de desarrollo. Todos ellos se adaptan a las complejas cadenas de
creacion de valor anadido. Los paneles y los pavimentos proporcio-
nan nuevos impulsos a los decoradores de interiores.

Superficies

La oferta esta dominada por lo natural. Chapas de madera con mezcla de
materiales y nuevas formas. El producto de imitacién engana a la natu-
raleza en la interaccién de impresiones decorativas y chapas prensadas.
Junto a las reproducciones perfectas, también nuevas maderas o mate-
riales tropicales que imponen lo arcaico. En el centro del interés figura
el hormigén, la piedra y las capas de tierra, que a menudo se presentan
en una Optica asombrosa de tres dimensiones. Los disefios conformados
arquitecténicamente hacen desaparecer los limites de las estancias.
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Muebles tapizados y elementos para camas

En los muebles tapizados y en las camas, los sistemas para cambiar las
posiciones, accionados manual o eléctricamente, ofrecen un confort
controlable individualmente. La vida interior de las camas se renueva
gracias a la capacidad de innovacién de los desarrolladores de mate-
riales para colchones. Los productos de materias primas que vuelven a
estar de moda acentuan la tendencia a la naturaleza.

El objetivo primordial es conseguir un suefo sano y reparador. Las
nuevas técnicas de corte incrementan el grado de productividad en to-
dos los que elaboran cuero y utilizan los materiales racionalmente.”®

Es importante tomar en cuenta lo que dice Jorge Montana “Las revis-
tas de decoracién nos hacen pensar que las Tendencias consisten en la
aplicacion de colores y formas dictadas por los centros de la moda y eso
en realidad es copia. Tendencia es la aplicaciéon en los productos de las
manifestaciones, sensaciones y sentimientos que se instalan en la col-
ectividad humana a partir de la evolucién de la sociedad, y éstos son
algunos items.

Asi pues hablar de las tendencias, como una regla general, resulta aven-
turado y subjetivo pues no solo cambian segun el lugar y sus condicio-
nes sino que estan ligadas a las filiaciones y manifestaciones de los indi-
viduos, hasta el punto que hoy, en las ferias de disefo y mobiliario mas
importantes del mundo, pueden hallarse muebles de todos los estilos
sin distinguirse una tendencia clara, o bien puede registrarse una influ-
encia predominante propia del sitio que dificilmente se aplica en otro
lugar.”?®

2.4 Conclusiones

Lo que arroja esta encuesta como conclusiones es que al mercado que
se debe enfocar es al de los jovenes, es decir el diseno que se haga tiene
que abarcar a personas de edades entre 21 a 40 anos, ya que dentro de
este rango fue lo que saliéo mas alto(68% + 24%). Por otro lado el mueble
tiene que lucir moderno o tener estilo nuevo ademas de estar enfocado
a la belleza o su estética primordialmente pero que ademas este dentro
del rango de precio de los 6,000 a 10,000 pesos promedio que es lo que
estan dispuestos a pagar.

8 Infurma. Concluye Interzum 2005, encuentro internacional de tendencias en la fabricacion de mueble e
interiorismo (http://www.infurma.es/es/novedades/noticia/18047.es.html). Mayo 2005
9 Revista M&M. Tendencias (http://www.revista-mm.com/rev44/art8.htm). Alexandra Colorado Castro
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Por otro lado el mueble que se debe de disenar tiene que ser induda-
blemente un comedor (o ante comedor) o una sala, ya que fueron los
mas altos en cuestion tanto de primera compra como de uso(41%). El
mueble se tiene que procurar vender en tiendas que sean especializadas
en muebles y con carga hacia el gusto femenino, ya que finalmente ellas
son las que toman la decision final al momento de comprar muebles.
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Analisis del comedor

3.1 El comedor

{Qué es un comedor? Segun la real academia espanola, un comedor es
la pieza destinada en las casas para comer y/o el mobiliario que se en-
cuentra en esta pieza. Para conocerlo a profundidad, podemos regresar-
nos a sus principios, donde no era mas que una tabla que se montaba
sobre unos caballetes y se ponia siempre en el momento en que las per-
sonas ingerian sus alimentos. De ahi nace precisamente la expresion de
“poner la mesa”

“:En que postura comia la gente medieval?... La mesa consiste en table-
ros sueltos que, a la hora de comer, son colocados sobre toscos caballe-
tes...En el siglo XVI... La mesa se ha hecho fija, y la silla es movible. La silla
es empujada hacia la mesa, y no, como antes la mesa hacia el banco fijo..
Los bancos, mesas y sillas sin pintar y con primitivas junturas, hallados
en los Alpes de hoy, o entre los colonos norteamericanos a avanzado el
siglo XIX, representan la tradicion doméstica del gético tardio continua-
da a través de las épocas”'°

Entonces, el comedor ha ido evolucionando de ser una simple tabla so-
bre unos caballetes a ser todo un mueble compuesto por mesa, sillas y
otros accesorios como vitrinas y muebles donde se guarda la vajilla, etc.
Los comedores estan definidos por el nimero de comensales que pue-
den sentares, los mas comunes son de seis y de ocho personas. Siendo
el de seis el mas popular, también hay comedores para mas comensales,
pero esos son muy raros, y poco comerciales.

10 La mecanizacién toma el mando. Siegfried Giedion. Ed. Gustavo Gili. México.
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El comedor es un objeto que esta compuesto por dos muebles. La mesa,
la cual puede ser circular, cuadrada o rectangular, y que como se men-
ciona anteriormente, puede alojar de 6 a 8 comensales. El sequndo mue-
ble es la silla, la cual a diferencia de las sillas de trabajo, es mas rigida y
permite una postura singular al momento de ingerir los alimentos.

Partes y funciones que lo conforman: sistemas y subsistemas
Sistema mesa.
Subsistema de soporte de la mesa:

Soporte de la tabla que conforma la mesa, es decir las patas, pueden ser
cuatro, tres, o una. Hay veces que son sustituidas por tubo rolado en for-
ma de U cuadrada. Es basico ya que sin este la mesa no podria existir.

Subsistema de apoyo de objetos:

Tabla de la mesa, la parte superior donde se colocan los alimentos o los
diferentes objetos. Puede ser de metal, madera, plastico y vidrio. Es tam-
bién parte fundamental de la mesa.

Subsistema de unién de soporte y apoyo:

Aquellas piezas que se utilizan para que se unan la tabla de la mesay la
patas. Pueden ser los faldones laterales o pueden ser simples tornillos o
clavos.

Estos subsistemas son los que conforma la mesa, en realidad no son tan-
tos ya que la mesa es un elemento sencillo pues como se analizé, no
tiene muchas partes.

Sistema silla.
Subsistema de apoyo:

Basicamente es el asiento y puede o no estar acolchado y también pue-
de ser de distintos materiales.

Subsistema de soporte:

Al igual que en la mesa, son las patas de la silla. Pueden ser cuatro, tres,
una, o tubos doblados, puede ser también la misma estructura de la sil-
la.

Hasta ahi fueron los subsistemas basicos, de la silla, pero también cuen-
tan con otros que vendrian siendo los que, si llegaran a faltar, no afec-
taria el propdsito de la silla el cual es sentarse.
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Subsistema de apoyo de la espalda:

Respaldo de cualquier elemento disefado para sentarse y recargar la
espalda para mas comodidad, evitando dolores en los musculos de la
espalda.

Subsistema de apoyo para los pies:

Tubo o pedazo de madera con el que cuentan algunos bancos o sillas,
este tiene dos funciones, dar el apoyo a los pies y servir de soporte para
la estructura de la silla.

Subsistema de apoyo para los brazos:

Piezas laterales donde se recargan los codos, algunas sillas cuentan con
este subsistema. Por lo general en los comedores la silla que tiene el
apoya brazos es la de la cabecera y sirve mas que nada para denotar
quien es el jefe de familia, o el de mas alto rango, etc.

Usos comunes del comedor.

Ademas de servir para comer, el comedor en la mayoria de las casas es
utilizado para otras cosas. Aqui se enlistan algunas. Sirve para:

jugar
trabajar
socializar
platicar
leer
descansar
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3.2 Conclusiones

Una vez analizado esto, se pueden buscar otras alternativas para
poder crear un comedor que pueda ser innovador. Se pretende llegar a
esto utilizando toda la informacién que se ha visto antes desde el pro-
tocolo y que es la fusion de estilos contemporaneos con los simbolos
prehispanicos.
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Ergonomia y Antropometria

4.1 Ergonomia

Para el comedor, se deben de tomar en cuenta las dimensiones de
posicion sedente, pero estas se van a ver en la siguiente seccion. Ademas
la ergonomia debe de contemplar otros factores, como el color, las di-
mensiones, texturas y todas aquellas que involucren los sentidos.

Dimensiones

Para el comedor se deben de tomar en cuenta las dimensiones, ya que
es importante que al estar sentado no se corte la circulacién sanguinea a
las piernas, por que puede ocasionar que se duerman o que se presente
un cosquilleo en esa zona.

Los estudios de antropometria indican que las sillas no deben de tener
una altura mayor a los 45 cm., como se aprecia en el andlisis de producto
existente. La mayoria de los comedores tienen esta medida. La altura de
la mesa, también debe de estar dentro de los rangos para que no sea
muy alta o que quede muy chaparra en relacion con lasilla.

Forma

Debe de invitar al usuario a sentarse o a utilizarlo. Las fabricas de mue-
bles ofrecen una gran variedad de sillas, y mesas. La mayoria de las veces
estas son de la forma tradicional y cambia uno que otro detalle. En el
caso del comedor Pizarro, vemos que se le ha dado una forma diferente
alasilla a lo que cominmente se conoce, y aunque es diferente si invita
al usuario a sentarse. Se tiene que tomar en cuenta la integracién de la
mesa con la silla. Para la forma se le pueden agregar detalles que hagan
que resalte alguna parte en especifico.
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La postura que deba tomar el usuario al sentarse debe de ser amigable y
que no le provoque cansancio o lo lastime. Esto es importante tiene que
cumplir con su funcién, que es ofrecer una posicién sedente confortable
al usuario.

Materiales

Se tiene que tomar en cuenta el factor del eco disefo, los materiales que
se utilicen deben de gentiles con el usuario. Deben de ser materiales
libres de sustancias que puedan provocar reacciones alérgicas, o que
puedan causar algun dano. También debe ser agradable a la vista, y que
dentro del factor psicologico pueda denotar un mueble elegante y de
clase.

Los materiales pueden denotar diferentes significados, dependiendo al
objeto que hayan sido aplicados o el acabado que se les haya dado.

Madera: Depende del tipo y de acabado, puede ser muy elegante. Es el
material que mas se utiliza en los comedores

Metal: Depende como sea aplicado, el acabado puede ser elegante o
funcional. Este material es mas utilizado en los comedores para jardin

Vidrio: En combinacién de metal puede verse muy hi-tec, y en combi-
nacién con madera es mas elegante.

Plastico: Es un material que es usado para mesas muy funcionales y sin
clase. El material en si puede ser muy bueno, pero no denota clase ni
elegancia.

Fibras

Naturales: Al igual que los otros materiales, dependiendo de cémo se
combine puede verse como un producto artesanal, o de mucha clase. El
acabado es importante para este tipo de material.

Telas: Es como la ropa de algunos muebles. Pueden realzarlo u opacarlo,
la ventaja es que se puede cambiar (en algunos casos) y puede cambiar
el significado del mueble.

Acabados

Al igual que los materiales, los acabados pueden ser la diferencia para
que la gente perciba un objeto como algo industrial, artesanal, de bue-
na calidad o de mala calidad. En el caso del comedor se tienen que dar
acabados que puedan hacer que se vea elegante, casual, pero que su vez
no lo hagan verse muy formal. Este es para darle un estilo fresco y que
ademads invite a los usuarios a relajarse.
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Textura

Es la propiedad con la que va a estar en contacto el usuario, por lo tanto
tiene que ser adecuada dependiendo el tipo de objeto. En el caso del
comedor, el usuario esta en contacto directo con la tela del tapizy con el
material del que este hecho el comedor. El tapiz debe de tener texturas
suaves y agradables, por que es el material que esta en contacto directo
con el usuario. La textura de la mesa debe de ser lisa, para que se pueda
limpiar facilmente y que se mantenga un ambiente higiénico, y se pue-
dan realizar otras actividades ademas de comer. La mds importante es
para que los platos y objetos estén en equilibrio y puedan ser usados
correctamente

Color

Tiene la capacidad de darle al objeto una expresién, un significado y a
su vez puede provocar una reaccion o una emocion. Es por eso que se
tienen que seleccionar con cautela los colores que se podran aplicar al
mueble. Se toma en cuenta también que el color tiene una infinidad de
significados. Puede ser simbdlico, psicolégico, puede denotar algo, pue-
de ser icénico, puede ser connotativo y hasta puede ser fantasioso.

Por el lado psicolégico los colores:
Blanco: Expresa paz, feliz, activo, puro e inocente.

Negro: Misterio, silencio, maligno, nobleza y elegancia (cuando es bri-
llante)

Marrén: Realista, confortable y equilibrio

Se mencionan estos colores solamente por que son los que mas se usan
para los comedores. Pero en si, los colores rojo-amarillentos, son los
enérgicos, extrovertidos, los colores verdes—purpuras, son tranquilos,
introvertidos.

Por el lado simbélico los colores:
Blanco: Expresa pureza, alegria, inocencia.
Negro: Luto

Vemos que tienen significados parecidos o relacionados con los signifi-
cados psicolégicos, pero no olvidemos que los significados simbdélicos,
puede cambiar dependiendo del pais o cultura. Aunque los colores son
muy relevantes para los productos, en el caso del comedor, no es muy
comun que se utilicen colores vivos, mas bien son colores sobrios, de los
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cuales predominan los colores cafés, con diferentes tonalidades. Tam-
bién se utilizan el negro y el blanco (en raras ocasiones). El que se usa la
mayoria de las veces es el color natural del material de la que esta hecha
el mueble.

Simbolos y signos

Parte primordial de este proyecto involucra a los signos y simbolos para
que sean aplicados al mueble. Es posible que se vayan a aplicar en el
mueble en si o como algun detalle en el tapiz o como grabado en alguna
parte de la mesa. La idea de utilizar los simbolos, es para que se le de
ese caracter de mueble mexicano, pero sin caer en lo mismo que en los
muebles rusticos o artesanales.

Postura

El problema mas comun por el uso de las sillas es el dolor de espalda.
Esto se debe a que muchas de las sillas que utilizamos, aunque tienen
especificaciones ergondémicas y antropométricas adecuadas nos hacen;
de una manera inconciente; tomar una postura en la que después de
un rato el cuerpo esta encorvado y la espalda termina en forma de C.
Esto es muy malo por que provoca una gran cantidad de enfermedades,
desde dolores de espalda hasta problemas con los rinones y otros 6rga-
nos internos.

En algunos paises de tercer mundo donde no se acostumbra a sentarse
en sillas disefiadas “ergonémicamente” las personas no sufren de tan-
tos problemas de espalda como en los otros paises, esto se debe,como
dice Patrick Clark en su articulo, a que ellos se sientan en una postura
auténoma del cuerpo, esta postura es la que conocemos como el sen-
tado de indio que consiste en sentarse con las piernas cruzadas. Es ta
postura ayuda a la espalda ya que obliga a las personas a acomodar la
espalda en una forma correcta de tal forma que no se tuerce o se lastima.
Esta postura es cansada para la gente comun, pero es por que se ha ido
perdiendo la costumbre a tener la espalda de la forma correcta al mo-
mento de sentarse.

En el articulo, Clark, recomienda el uso de unos zafus, que es un peque-
Ao cojin que se coloca en el suelo e invita a las personas a sentarse de la
forma auténoma, y que con el tiempo va ayudar a mejorar problemas
de espalda y de circulacién.

Esta la postura que van a tomar los usuarios en la silla propuesta, con la
ventaja que la silla ofrece la posibilidad que puedan tomar otras postu-
ras como se muestra en el diagrama, para que puedan sentirse libres y
acomodarse de la forma en que les ayude a sentirse mas comodos.
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4.2 Antropometria

Lo que determina las medidas del comedor, son los jévenes y adultos, ya
que son las personas a las que esta dirigido. Por el tipo de mesa que se
propone, que es para un mercado joven y por las actividades se realizan
en el comedor es al tipo de usuario que en general se van a enfocar los
aspectos antropomeétricos y ergondmicos.

Como menciona Panero' en su libro, es importante conocer el espacio
que hay entre el usuario y la mesa, y entre la pared el usuario y la mesa.
Todas estas medidas son necesarias para que la gente pueda moverse
libremente al estar utilizando este objeto. Saber el nUmero de comen-
sales también es importante ya que es el que daré la pauta para definir
el tamano de la mesa con relacién al espacio.

Se presentan a continuacion los diagramas de Panero, y otros diagramas
gque no maneja pero que se van a necesitar.

137,2
305
76,2
1219
45,7
106,7

610
1016

A continuacién se muestran algunas de las posibles posturas que se po-
dran tomar al estar sentados en las sillas-sillon del comedor propuesto.

Como se presenta en los cédices, la silla para el comedor propuesto es
baja, por lo tanto la posicién que los usuarios tomarian, seria la posicion
conocida como sentado de indio. Esta posicion es comoda siempre y
cuando se tenga un respaldo y acolchado en la parte inferior. Las medi-
das que se proponen es que la base donde se vaya a sentar el individuo
sean de 70 x 70 cm. Esto se va a comprobar con modelos, ya que de esto
no hay mencién en los libros de antropometria.

11 Las dimensiones humanas en los espacios interiores. Julius Panero y Martin Zelnik. Ed. Gustavo Gili. México.
1984
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Esta es la segunda posicion que se propone, ya que la silla podra ser uti-
lizada de frente o de lado. La intencién es que el usuario pueda relajarse
antes y después de comer. La distancia del respaldo al frente de la silla
también esta dentro del rango de los 70 cm. La distancia del respaldo
seria alrededor 20 a 25 cm.

La tercera posicion que se muestra es solo sugerencia ya que al estar en
esa posicion se corta la circulacion en los pies lo que puede ocasionar
cosquilleo y que se duerman las extremidades inferiores, que es algo
que se quiere evitar.

Se presentan también los diagramas realizados por Oscar Hagerman y
que serviran para poder obtener mayor confort en el respaldo. Se to-
mard en cuenta la distancia del respaldo a donde apoya la pelvis que
es de 15 cm. Esta distancia y el siguiente diagrama solo serviran para
que den la pauta del respaldo. Debido a que muchas veces al momento
de estar ingiriendo los alimentos es raro que se apoye uno sobre el res-
paldo, este solo tendra esta curvatura y no la horizontal, ya que como se
muestra en los diagramas anteriores, no seria de mucha ayuda tenerlo
en caso de que quisieran utilizar la silla - sillon de lado.

La altura de la mesa depende de la altura final de la silla - sillén, ya que
solo tendra alrededor de 25 cm mas que la altura maxima del asiento de
la silla.
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4.3 Conclusiones

Estas son las medidas que se van a tomar en cuenta para el desarrollo
del producto.

Altura del asiento Angulo del asiento

A

—~e

[ 70 a 80 cm

45 3 55 cm

60 a
70 cm

70 a B0 cm 15A 20 cm

Profundidad del asiento y altura Altura y ancho total
del respaldo

180 a 200 cm

50 a
86 cm

Ancho y altura de la mesa con respecto al piso

aTem

|

78
2

. IR ————
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Concepto de diseno

5.1 Concepto de disefio

El comedor que se realizara, tendra varias ideas y analogias de los dife-
rentes elementos analizados a lo largo de este proyecto. La idea principal
del nuevo diseno esta basada en los asientos que se vieron en la seccion
de los elementos prehispanicos, son notorios ya que a diferencia de las
sillas actuales, esas son de una altura mucho mas baja.

El comedor, se piensa como un comedor/sala. Esta intencién es por que,
cuando hay visitas, primero se pasan a la sala y después al comedor,
pero ;por qué tenerlos en dos lugares diferentes, si se puede tener todo
en uno solo? Y mas ahora que en estos dias las dimensiones de las vi-
viendas se han ido reduciendo. Que el comedor sea de baja altura, es
para que la empresa a la que se ha vinculado, pueda ofrecer un mueble
distinto a lo que ya vende.

La propuesta de tener una silla mas baja, es que permita al usuario (di-
rigida a personas de 8 a 40 anos de edad) tomar una posicion de mas
confort que la postura que se tiene en las sillas comunes. Parte de la
idea, es que estos sillones ofrezcan un alto grado de confort, ya que el
comedor es un lugar que cuando se utiliza por largos ratos.

Lasillase proponede unaalturabaja, de unos 20 a 25 centimetros contan-
do con el acojinamiento. La estructura va a ser de madera de banak, y
puede ser de dos formas. Una es dejando a la silla toda de madera con
acabado en el color de la madera o con algun tinte un poco mas opaco,
de preferencia de color marrén, para que se le pueda dar este toque de
elegancia. La otra puede ser que la madera sirva de estructura y que la
silla vaya forrada con algun tipo de fibra natural, que podria ser ratan,
palma o ixtle. La idea de esto es que se le pueda aplicar algun material
de la region y que con esto se le de un valor agregado al producto.
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La silla contara con un respaldo que sea confortable y donde el usuario
se pueda recargar y le permita tomar una postura adecuada. La idea del
respaldo, es que no sea tan alto y que el acojinamiento se extienda hasta
la parte de atrés, pasando por la parte superior, esto servira para que el
usuario se pueda sentar de lado y asi tomar diferentes posturas. Lo que
se menciona es para que se pueda usar tanto de frente como de lado y
que permita libertad de movimiento al usuario.

En cuanto a la comodidad, la silla utilizara cojines o en su defecto un
tapizado con acojinamiento, por que se pretende que en este comedor
los usuarios pasen largo rato, desde que se sientan a tomar el aperitivo,
hasta la platica de sobre mesa. El cojin también puede estar forrado con
alguna fibra natural ya sea el yute o alguna manta. La intencién es tener
algun tipo de bordado especial, como algun simbolo prehispanico o al-
gun detalle de ese tipo, de tal forma que resalte de una manera elegante
y discreta.

Los simbolos prehispanicos que se utilizan, por ejemplo es el respaldo,
en la época precolombina, el tener un asiento con respaldo significaba
que la persona era importante, ya fuera un noble o un sacerdote. El otro
simbolo utilizado es el comer al ras del piso, ya que antes ellos no tenian
mesas donde comer, en cambio utilizaban el famoso petate. De hecho
esa es otra de las cosas que se proponen, un tapete especial o un petate
disenado especialmente para estar en el piso donde se coloque el come-
dor, de tal forma que permita a los usuarios poder andar sin zapatos y no
toquen el piso.

La mesa se pretende que sea de una de dos formas propuestas. Una op-
cién es que funcionen como las mesas comunes, es decir que tenga un
altura aproximada de 25 a 30 cm. mas de la altura del asiento de la silla,
esto permitiria que los usuarios pudieran colocarse debajo de ésta sin
ningun problema. La otra idea propuesta es que la mesa funcione como
una gran mesa de centro y que esté solo un poco mas arriba del nivel del
asiento, esto le daria un toque diferente al comedor.

La mesa serd en su totalidad de madera de banak. El propésito es que
pueda llevar algun tipo de grabado (el mismo que se piensa poner en
el tapiz del cojin) en la parte superior. También puede que lleve algun
grabado en sus partes laterales. El largo y el ancho del comedor estaran
definidos por el ancho de las sillas, ya que estas determinaran el espacio
que necesitan para que se puedan acomodar 6 personas.
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En conclusion, el comedor que se realizara es un comedor que propone
otra alternativa diferente y mas relajada a lo que ahora se conoce. Se tra-
ta de hacer un comedor que invite al usuario a realizar mas actividades
que solo comer. Ademas de que a todo esto se le suma el hecho de que
es una propuesta diferente dentro del diseno mexicano.

5.2 Tabla de Requisitos
Factor Formal

Forma: Estilo prehispdnico

Se aplicaran simbolos prehispanicos como grecas y otros glifos, también
parte de la cultura de vida de los antiguos mexicanos como se ha anali-
zado en este proyecto basado en su forma de comer.

Color: Dado por los materiales o colores elegantes.

Madera natural, color negro o chocolate.

Expresion: Elegante, modernay prehispdnica.

El diseno del mueble con formas limpias y geométricas aportaran lo ele-
gante y moderno, los simbolos prehispanicos aportaran la expresion
prehispanica.

Factor Funcional

Ergonomia: Comodidad

Por acojinamiento y por las diferentes posiciones que el usuario pueda
tomar. Se permitira el sentado auténomo que es el que resulta mas sa-
ludable a la espalda.

Antropometria: Jévenes y adultos .

Se tendrd en cuenta los 95% del asiento y respaldo del adulto prome-
dio.

Factor Técnico

Materiales: Laminas de triplay o MDF.

Por la facilidad de trabajo que ofrecen para su uso en corte CNC y por la
limpieza del material.

Materiales: Hule espuma

De diferentes densidades para lograr un mayor confort
Materiales: Palma

Para el detalle de petate en la silla y mesa

Materiales: Vinil

Para los detalles de la mesa

Tecnologia: Corte CNC

Facilita el corte y la cantidad de piezas de los muebles propuestos.
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Fase creativa

6.1 Los simbolos prehispanicos

En general lo que conocemos como cultura prehispanica o precolom-
bina, es todo aquello que esta relacionado con sus diferentes culturas,
como la maya, la azteca, la tolteca y muchas otras mas que florecieron en
Mesoamérica antes de la llegada de los espanoles. Los elementos pre-
hispanicos pueden variar ya sea por que son esculturas, pinturas, glifos,
construcciones, simbolos, etcétera.

Hay que tomar en cuenta que los elementos prehispanicos, en su mayo-
ria, incluido el mobiliario, eran de caracter religioso, lo cual hace que
cada cosa u objeto tenga un alto valor simbdlico por la cantidad de
imagenes con las que cuenta. “El uso practico de cada utensilio se
fusionaba perfectamente con su funcién simbélico-religiosa por lo que
cada cosa, por sencilla que fuera, adquiria una connotacién que iba mas
allad del mero consumo para satisfacer una necesidad material.” 2

Seria muy dificil para este proyecto tratar de utilizar imagenes o sim-
bolos de todas estas culturas para poder utilizarlas en el diseno. Por
eso se ha seleccionado en particular el cédice Borgia, para analizar las
imagenes contenidas en éste para hacer la sintesis y las analogias para
lograr el objetivo propuesto.

“El antiguo manuscrito mexicano que ahora conocemos como Caédice
Borgia, que se conserva en la biblioteca Apostdlica Vaticana, consiste
en una larga tira de segmentos de piel de venado, doblada en forma
de biombo y cubierta con una fina capa de estuco, sobre la que se han
pintado escenas figurativas. El tema de sus 76 paginas es religioso: ellas
hablan de la influencia de las fuerzas divinas sobre la vida humana y de
las ceremonias y ofrendas debidas, lo mimo que los oraculos y la liturgia.

12 Tecnologia y diseiio en el México prehispdnico. Salinas, Oscar. UNAM 1995
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... En suma, este libro pictografico es uno de los testimonios mas pro-
fundos e imponentes que de la antigua civilizacion mesoamericana se
han conservado.” '

Dentro del analisis del cédice, solo se seleccionaron las imagenes que
estuvieran ligadas de alguna u otra forma con el mueble, es decir las
que mostraran algun tipo de silla, cama, arcon, o mesa. Se presentan a
continuacioén las imagenes.

Se puede apreciar a una persona, posiblemente un sacerdote, que esta
sentado sobre una estera muy decorada. Esta podria ser de palma como
los petates normales, pero como se menciona en anteriormente, si era
para sacerdotes o nobles probablemente haya tenido fibras de animales
o vegetales mas suaves.

La imagen representa un sacrificio. En el detalle se puede ver una mesa
o una“plancha”grande. Estaimagen nos da una idea de cémo eran estos
objetos como mesas o camas. Tal vez no hayan funcionado como tales,
pero es una buena imagen que puede dar una idea para la realizacion
del mueble.

Esta parte del cddice presenta a unas parejas sentadas una frente a otra.
Esas personas representan a los dioses masculinos y femeninos, muy
probablemente esta parte del codice hable de los casamientos o del las
relaciones matrimoniales.

En el cédice aparecen en varias ocasiones, personas sentadas en estos
“asientos’, que normalmente son conocidos por su nombre en nahuatl,
el icpalli.

Como menciona Oscar Salinas en su libro, hay una gran cantidad de ic-
pallis, los cuales estan divididos en diferentes categorias. Estas son:

Rollos o atados.

“El cédice matritense... nos muestran y describen cinco tipos diferentes
de rollos, que probablemente se deriven de su dureza o suavidad del
material elegido segun el confort buscado y su disponibilidad segun el
material que se encontrara en el medio.

Xiuicpalli: de hierba
Zacaicpalli: de zacate
Cuauhxiuicpalli: de varas
Ixhuaicpalli: de palma
Tollicpalli: de tule

13 Los templos del cielo y de la oscuridad, Ordculos y liturgia, libro explicativo del llamado codice borgia. Anders,
Ferdinand y otros. Fondo de cultura econémica. México 1993
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Con todos estos materiales se hacia un atado muy apretado en forma de
cilindro con una o dos ligaduras probablemente de mecate,..podemos
suponer que tenian un diametro de aproximadamente 20 cm. "™

Cojin prismatico

“Este asiento nombrado de la misma manera - Tollicpalli - que el rollo de
tule, es un disefno posterior que aparentemente fue muy popular entre
los mexicas...Al analizar su forma, se puede inferir que la estructura se
construia probablemente con tiras de madera unidas entre si con me-
cate, hasta lograr una forma prismatica...de aproximadamente 35 o 40
cm de cada lado y 20 cm de altura”'®

Bancos y taburetes

“En la region mixteca de Oaxaca y sus areas de influencia,... se utilizaron
comunmente pequenos banco elaborados con tablas unidas para for-
mar un cubo con cuatro patas almenadas pintadas de rojo y decorados
con incrustaciones de oro y de jade. Las dimensiones son similares a las
del Tollicpalli 0 acaso un poco més altos.."'

Asientos senoriales con respaldo.

“Tal parece que en las culturas de Mesoamérica, el respaldo en los asien-
tos estuvo reservado a los personajes de importancia... El concepto de
silla o sillon alto, que en las culturas europeas es comun desde hace vari-

14-15-16 Tecnologiay diserio en el México prehispdnico. Salinas, Oscar. UNAM. México.1995
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os siglos, aqui solo se reserva a los nobles, sacerdotes y gobernantes...
Este asiento tiene una funcion indiscutiblemente real y se identifica con
el grado méximo de elegancia”'’

Equipal

“Este extraordinario mueble que ha sobrevivido el paso de varios sig-
los,... tiene una estructura original formada por una base cilindrica para
el asiento y un respaldo curvo de altura variable.”®

Todos estos asientos tienen una gran cantidad de elementos simbélicos
que se puede analizar, perono es la finalidad de esta tesina. Lo que si se
debe de tomar en cuenta es el caracter del mueble, si era transportable,
si era ceremonial, si era para el pueblo o si era para las clases altas.

Con estos detalles ya se puede ir dando una idea de lo que probable-
mente sera el mueble. Es muy probable que el mueble del proyecto sea
algo relacionado con el asiento, ya que eran pocos realmente los mue-
bles con los que contaban las culturas precolombinas. Por ejemplo en el
caso de las camas, tenian el petate, que ademas les servia para una in-
finidad de cosas, tanto para alimentarse, como para dormiry de pared.

17 - 18 Tecnologia y diserio en el México prehispdnico. Salinas, Oscar. UNAM. México.1995
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6.2 Bocetos

Se presentan los bocetos que se desarrollaron a partir de las conclusio-
nes de las diferentes secciones del proyecto

Propuestas de Sillas
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Mesas

Definicion de Propuestas

De los bocetos que se realizaron, se tomaron los que en general
tenian mas diferencia entre unos y otros.

En general la idea de todos es la misma, lo que cambia es el tipo
de estilo que se presenta en cada juego. Por ejemplo en el primero ten-
emos una combinacién de madera y de fibra, en una pequena cantidad.
Las lineas son mas rectas y en general todo esta muy geometrizado, para
hacer énfasis en el caracter prehispanico. El segundo comedor, también
tiene una combinacion de materiales, pero esta forrado de fibra, esto
se propone por que como tendencia vienen las fibras naturales en el
mueble. Finalmente el comedor tres, esta hecho de madera en su totali-
dad, y lo unico que tiene de fibra seria el tapiz, que en este caso podria
ser manta o yute. En todos se propone que lleven un bordado hecho a
mano y que tenga un simbolo prehispanico de tamafo pequeno, pues
la idea es que no pierda elegancia.
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Propuesta comedor 1

Propuesta comedor 2
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6.3 Validacion

Se realizé un sondeo a un pequeno grupo de 25 personas donde se les
explicaba el concepto del mueble y luego se les mostraba los bocetos
para que sefalaran cual era elmodelo que mas les gustaba y cual era el
que les parecia mas prehispanico.

El resultado de la validacion se inclino mas hacia el comedor 1 (48% de
gustoy 36% que parecia prehispdnico) y el comedor 3 (32% de gusto y 32%
que parecia prehispdnico), la diferencia fue muy poca, pero debido a que
se tiene que realizar solo uno, para este proyecto me enfocare al com-
edor 1, ya que es el que se puede adaptar a los procesos de la fabrica
mas facilmente.

Se realiz6 ademas otra validacion donde se tomaron los siguientes fac-
tores. Forma: en que grado el producto es atractivo, estético, los mate-
riales y su plasticidad. Innovacién: que ofrece que otros productos en
el mercado actual no. Versatilidad: usos alternativos que se le pue-den
dar. Factibilidad: que tan dificil de producir es.

Propuesta comedor 3
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Se presenta la tabla de la validacion.

Comedor 1 Comedor 2 Comedor 3

Forma 9 9 8
Innovacién 9 9 9
Versatilidad 9 9 9
Factibilidad 10 7 10
Total 37 34 36
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Factibilidad y produccion

7.1 Empresa
Caracteristicas
Ubicacion:

Prolongacion Muioz #362. Colonia Barrio Santiago del Rio, San Luis Po-
tosi, S.L.P,, México

Sector: Industrial.

Tamano: Pequena (por numero de empleados, aproximadamente 80.)
Giro: Fabricacion de muebles.

Superficie de la empresa: 3600mA2

Funcionamiento:

La fabrica labora 6 dias a la semana de 8:00 a.m. a 5:30 p.m. de lunes a
viernes y sabados de 8:00 a.m. a 2:00 p.m.

Valores de la empresa

La empresa dedicada a la fabricacion de muebles “Nibel” estda compro-
metida con sus clientes a entregar un producto de excelente calidad.
Para ello, la empresa se preocupa por utilizar materia prima de primera,
ademas de crear disefios de vanguardia para los clientes mas exigentes.
La empresa también se preocupa por su personal, al cual se le trata de
incentivar, donde se les paga dependiendo de la produccién obtenida
de muebles que se venden a precios muy competitivos.
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Organizacién de la empresa

La empresa esta organizada por los siguientes departamentos: direccion
general, gerencia general, departamento de ventas, departamento de
compras, departamento de atencion a clientes, departamento de cont-
abilidad, y departamento de produccion.

En total la fabrica cuenta con siete administrativos, seis jefes de departa-
mento y alrededor de sesenta y cinco obreros.

Organigrama:

|
Ventas
|
Atencion a clientes
|
Contabilidad
|
Produccion
. 1 1 1 1 1 1
supervisor supervisor supervisor supervisor supervisor supervisor
1 | 1 | 1 1
Carpinteria Pulido Barniz Tapiceria Almacén Con;r:lmd‘:‘;:eidad




Distribucion de planta:

30 m.aprox.

Almacén
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120m
aprox.
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Productos

Nibel se dedica a la fabricacion de muebles de madera con disefio con-
temporaneo en general. De sus productos, los que mas se producen
son comedores para seis y ocho comensales, salas, recamaras centros de
entretenimiento y cantinas. Ademas ofrece el servicio de mueble sobre
pedido, siempre y cuando sean pedidos por lote.

Mercado al que esta dirigido.

Los mueble que se realizan en esta fabrica estan dirigidos a un mercado
muy especifico. Este mercado es el de las personas de 20 a 45 afos, y
que son por lo general personas que se casan o que buscan muebles de
diseno contemporaneo. El segmento al que se enfoca de la poblacién es
desde el medio, medio-alto y alto.

Procesos

La empresa sigue diferentes procesos dependiendo el mueble que se
realice. Debido a que son tan diferentes un mueble de otro, se muestra
un diagrama general de cdmo es que se elaboran los comedores.

Almacenes de material
Transformacion Transformacion Transformacion
de la madera de latela de la espuma
Almacén de maderas Mmaclén de telas Almacén de espumas
Habilitado de la madera Corte de la tela Habilitado de la espuma
l)v:;wrf.hc 105 a la basura
Corte de piezas de madera Corte espuma
Sobrante a reuso
Pulid (;
Ensamble
| Armado del cojin
|
Erwiado a ensamblaje Enviado a ensamblaje
Ensamble
Empaque

Embarque
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Conclusiones

La fabrica Nibel, es una empresa que ya esta bien establecida. Tiene
clientes locales y sus propias tiendas en San Luis Potosi, y ademas ya
cuenta con canales de distribucion en diferentes estados de la Republica
Mexicana. La infraestructura de la empresa le permite realizar una gran
cantidad de diferentes muebles, lo que la hace muy versatil, ya que pue-
de cambiar sus lineas de produccién dependiendo de la demanda que
haya en el mercado. Esto le da un valor agregado a la empresa pues se
puede adaptar facilmente, a tal grado que esta habilitada para realizar
muebles sobre pedido, lo que amplia su campo de accién a otros merca-
dos donde otras mueblerias no pueden llegar.

En cuestion de sus tiendas, éstas estan muy bien ubicadas dentro de la
ciudad, considerando el mercado que quieren atacar. En las dos zonas
en que estan cubren las colonias a las cuales se estan enfocando. Con
respecto a sus competidores, Nibel ofrece precios muy competitivos y
muebles que son atractivos para los consumidores jovenes y a los recién
casados. Sobre sus disefos, creo que son los adecuados para el mercado
local y actual, ya se su estilo es contemporaneo y distinto a lo que se ve
en las otras mueblerias.

Para finalizar, creo que Nibel es una empresa que tiene la infraestructura
adecuada para que se pueda realizar el proyecto que se piensa desarro-
llar. Ademas de que cuenta con los canales adecuados para que se pu-
eda exhibir y distribuir.

7.2 Desarrollo del producto

Estas piezas seran elaboradas con la maquinaria y herramienta que
cuenta la empresa a excepcion de aquellas que tengan que ser cortadas
con el rauter de control numérico, la cuales las maquilard una empresa
externa.

Procesos

Estos son los procesos por los que pasa cada pieza para la construccion
del comedor. Se presentan primero las piezas de la silla.
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Lateral Izquierdo y Derecho

Cantidad: 1 de cada uno

Cdédigo: L1-A, L1-B

Triplay 16 mm

Procesos:

1.- Maquila de corte con CNC. (Se recibe asi en almacén de la fabrica. El

proceso de fabricacion consiste en colocar el triplay sobre una planchay

se corta por medio de un router controlado por computadora.)
2.- Pulido hasta llegar a lija 400.

Faldén Frontal

Cantidad: 1
Codigo: F1

Triplay 16 mm g
Procesos:

1.- Maquila de corte con CNC. (Se recibe asi en almacén de la fabrica. El

proceso de fabricacién consiste en colocar el triplay sobre una plancha y
se corta por medio de un router controlado por computadora.)
2.- Pulido hasta llegar a lija 400.

Faldoén Trasero

Cantidad: 1

Cédigo: F2
Triplay 16 mm L

Procesos:

1.- Maquila de corte con CNC. (Se recibe asi en almacén de la fabrica. El

proceso de fabricacién consiste en colocar el triplay sobre una planchay
se corta por medio de un router controlado por computadora.)
2.- Pulido hasta llegar a lija 400.

Soporte de Asiento

Cantidad: 1
Cédigo: F3

1 0

Triplay 16 mm

Procesos: T
1.- Maquila de corte con CNC. (Se recibe asi en almacén de la fabrica. El
proceso de fabricacion consiste en colocar el triplay sobre una planchay
se corta por medio de un router controlado por computadora.)
2.- Pulido hasta llegar a lija 400.
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Asiento

Cantidad: 1

Cédigo: B1

Triplay 12 mm

Procesos:

1.- Se corta en la sierra circular. ( No necesita habilitado pues sale de la
hoja de triplay que ya esta escuadrada)

2.- Pulido hasta llegar a lija 400.

Respaldo

Cantidad: 2

Cdédigo: B2

Triplay 12 mm

Procesos:

1.- Se corta en la sierra circular. ( No necesita habilitado pues sale de la
hoja de triplay que ya esta escuadrada)

2.- Se corta en la parte superior con un dngulo de 43°

3.- Pulido hasta llegar a lija 400.

Tope Respaldo

Cantidad: 1

Cédigo: B3

Triplay 12 mm

Procesos:

1.- Se corta en la sierra circular. ( No necesita habilitado pues sale de la
hoja de triplay que ya esta escuadrada)

2.- Se cortan los lados largos a un angulo de 43°

3.- Pulido hasta llegar a lija 400.

Lateral Interior

Cantidad: 2

Codigo: B4

Triplay 12 mm

Procesos:

1.- Se corta en la sierra circular. ( No necesita habilitado pues sale de la
hoja de triplay que ya esta escuadrada)

2.- Se corta la inclinacion de las orillas.

3.- Se manda con los artesanos para que realicen el tejido.

4.- Se regresa al almacén.
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Cojin

Cantidad: 1
Cdédigo:S1

Tela: Loneta, Acolchado: Hule Espuma 17 F y delcron.
Procesos:
1.- Se corta la tela con el patrén determinado.

2.- Se cose el cojin.
3.- Se introduce el relleno y el acolchado.
4.- Se cierra el cojin.

Se presentan a continuacion las piezas de la mesa.

Cubierta

Cantidad: 1
Cédigo: C1
Triplay 16 mm
Procesos:

1.- Maquila de corte con CNC. (Se recibe asi en almacén de la fabrica. El
proceso de fabricacién consiste en colocar el triplay sobre una planchay

se corta por medio de un router controlado por computadora.)
2.- Pulido hasta llegar a lija 400.

Faldén Largo

Cantidad: 2 q

Codigo: L1_M
Triplay 16 mm

Procesos:

1.- Maquila de corte con CNC. (Se recibe asi en almacén de la fabrica. El
proceso de fabricaciéon consiste en colocar el triplay sobre una planchay
se corta por medio de un router controlado por computadora.)

2.- Pulido hasta llegar a lija 400.

Faldén Corto

Cantidad: 2 IJ :

Y

Cédigo: L2-M
Triplay 16 mm

Procesos:

1.- Maquila de corte con CNC. (Se recibe asi en almacén de la fabrica. El
proceso de fabricacién consiste en colocar el triplay sobre una planchay
se corta por medio de un router controlado por computadora.)

2.- Pulido hasta llegar a lija 400.



72
73

Patas Lado Largo

Cantidad: 2 de cada cédigo

Cédigo: P1-A, P1-B

Triplay 16 mm

Procesos:

1.- Maquila de corte con CNC. (Se recibe asi en almacén de la fabrica. El
proceso de fabricacion consiste en colocar el triplay sobre una plancha y
se corta por medio de un router controlado por computadora.)

2.- Pulido hasta llegar a lija 400.

Patas Lado Corto

Cantidad: 2 de cada cédigo.

Codigo: P2-A, P2-B

Triplay 16 mm

Procesos:

1.- Maquila de corte con CNC. (Se recibe asi en almacén de la fabrica. El
proceso de fabricacion consiste en colocar el triplay sobre una plancha y
se corta por medio de un router controlado por computadora.)

2.- Pulido hasta llegar a lija 400.

Interior Largo

Cantidad: 2

Cédigo: D1

Triplay 16 mm

Procesos:

1.- Maquila de corte con CNC. (Se recibe asi en almacén de la fabrica. El
proceso de fabricacién consiste en colocar el triplay sobre una planchay
se corta por medio de un router controlado por computadora.)

2.- Se manda con los artesanos para que realicen el tejido

3.- Pulido hasta llegar a lija 400.

Interior Corto

Cantidad: 2

Cédigo: D2

Triplay 16 mm

Procesos:

1.- Maquila de corte con CNC. (Se recibe asi en almacén de la fabrica. El
proceso de fabricacién consiste en colocar el triplay sobre una planchay
se corta por medio de un router controlado por computadora.)

2.- Se manda con los artesanos para que realicen el tejido

3.- Pulido hasta llegar a lija 400.
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7.3 Costos

Costo por silla Tlatoani

No.

WOoONOTULDAE WN =

Pieza

Lateral Izquierdo
Lateral Derecho
Faldén Frontal
Faldon Trasero
Soporte
Respaldos
Tope Respaldo
Lateral Interior
Asiento

Cojin Bajo
Cojin Alto
Relleno

Tela

Bordado

Tejido Laterales
Barniz

Lijas

Cédigo

L1-A
L1-B
F1
F2
F3
B2
B3
B4
B1
S1-a
S1-b
S1-c
S1-d
S1-e

Unidad Costo Cantidad Total
pieza $52.48 1 $52.48
pieza $52.48 1 $52.48
pieza $28.23 1 $28.23
pieza $28.23 1 $28.23
pieza $10.13 1 $10.13
pieza $26.35 2 $52.70
pieza $3.26 1 $3.26
pieza $3.50 2 $7.00
pieza $39.68 1 $39.68
pieza $23.00 1 $23.00
pieza $5.00 1 $5.00
pieza $20.00 1 $20.00
metro $30.00 2 $60.00
pieza $15.00 1 $15.00
pieza $20.00 2 $40.00
litro $158.57 1 $158.57
pieza $6.00 5 $30.00
Subtotal $625.76
Desperdicio 15%  $93.86
Total $719.62
Rendimiento elaboracion de unasilla
Jornada 8 hrs. /12 sillas 0.5 hrs./silla
Mano de obra $ 1343.73/12sillas $111.98
Factor herramienta 5% $5.60
Material Silla $719.62
Mano de obra $111.98
Herramienta $5.60
Costo hr./maquina $25.28
Costo Directo $862.48
Ganancia porsillade 30%  $1,121.22
Ganancia por sillade 50%  $1,293.72



Costo por mesa Tlatoani

No.

OWCoNOULED, WN =

U G . Y
N —= O

Pieza

Faldén Largo
Faldon Corto
Pata A izquierda
Pata A derecha
Pata B izquierda
Pata B derecha
Cubierta

Lateral Largo
Lateral Corto
Tejido

Barniz

Lijas

Codigo

L1-M
L2-M
P1-B
P1-A
P2-B
P2-A
al
D1
D2

78
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Unidad Costo Cantidad Total
pieza $33.68 2 $67.36
pieza $14.46 2 $28.92
pieza $4.31 2 $8.62
pieza $4.31 2 $8.62
pieza $4.31 2 $8.62
pieza $4.31 2 $8.62
pieza $226.08 1 $226.08
pieza $18.79 2 $37.58
pieza $7.80 2 $15.60
pieza $20.00 4 $80.00
litro $158.57 2 $317.14
pieza $6.00 10 $60.00
Subtotal $867.16
Desperdicio 15% $130.07
Total $997.23
Rendimiento elaboracion de una mesa
Jornada 8 hrs. /2 mesas 1 hrs./mesa
Mano de obra $1343.73 /2 mesas  $671.87
Factor herramienta 5% $33.59
Material Silla $997.23
Mano de obra $671.87
Herramienta $33.59
Costo hr/maquina $50.56
Costo Directo $1,753.25
Ganancia de 30% $2,279.23

Ganancia de 50%

$2,629.88
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Salarios de los trabajadores

Dias de trabajo 365/300 1.216666667
Prima vacacional 0.004109589
Aguinaldo 0.04109589
1% sobre remuneraciones 0.010452055
IMSS Trabajador 0.385
INFONAVIT 0.05
AFORES 0.02
% del Salario minimo 0.510657534
Factor Salario minimo 1.6213
Salario minimo $103.60

Salario minimo integrado ~ $167.97

No. De trabajadores 8

Costo de la cuadrilla/dia $1,343.73
Costo Hora Mdquina
Maquina Costo
Escuadradora $30,000.00
Sierra circular $12,000.00
Cepillo $4,000.00
Sierra radial $3,500.00
Calibradora/pulidora $8,500.00
Lijadora de banda $5,000.00
Router $5,000.00
Compresor $30,000.00
Pistolas $7,500.00
Maquina de coser $5,000.00
Pistola de clavos $3,000.00
otros $3,000.00

Total $116,500.00

/ 12 meses $9,708.33
/ 24 dias $404.51

/ 8 horas $50.56 costo hora / maquina
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Costos indirectos
Personal Costo
Director/Gerente $25,000.00
Compra/Venta $16,000.00
Contabilidad $10,000.00
Atencion a Clientes $6,500.00
Produccion $7,000.00
Pago de trabajadores $50,000.00
Agua | $2,000.00
Electricidad $5,000.00
Teléfono $8,000.00
Papeleria $2,000.00
Transporte $20,000.00
Total $151,500.00
Punto de Equilibrio
Ganancia 30% Ganancia 50%
$6,928.14  $9,006.58 $10,392.21
2 com. X 22 dias = 44 $304,838.08 $396,289.50 $457,257.12

Punto de equilibrio $151,499.23 $151,499.33
No. De comedores 16.82095073 21.86734698
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Conclusiones

8.1 Conclusiones del mueble

Tlatoani, es el nombre del comedor que se presenta como producto fi-
nal. A lo largo del proyecto se investigaron varios topicos que iban desde
el analisis de las culturas prehispanicas, hasta el analisis de la empresa
donde se iba a elaborar este mueble. La razén de utilizar a las culturas
prehispanicas, fue por que en la actualidad en México, las empresas
muebleras prefieren importar disefio de otros paises que desarrollar el
propio. México es un pais con una riqueza cultural muy grande, la cual
no se ha sabido aprovechar para dar una identidad al disefo, algo que
nos identifique como disenadores a nivel mundial.

Tlatoani es un comedor, y sus medidas generales son; de la mesa 45 x 80
x 180 centimetros, y de las sillas es de 70 x 95 x 70. Para la construccion
de este comedor se tomaron varias ideas y analogias de las culturas pre-
hispanicas, resultando en un comedor que sobre sale de lo que se ofrece
ahora en el mercado mexicano.

El comedor esta compuesto por dos partes. La mesa que se propone
como una pieza de poca altura pero que esta adaptada de tal forma
que se pueda utilizar como una mesa comun. Esta mesa esta hecha de
madera de banak principalmente, se escogié esta madera por que es de
mejor calidad que el pino, pero a su vez no es tan cara como el cedro
o el encino. Otra de las razones, es por que la empresa en la que se pi-
ensa fabricar maneja la mayoria de sus lineas de muebles en madera de
banak. En el aspecto ecoldgico, es bueno utilizar la madera, por que es
un material renovable y que a diferencia de los plasticos o los metales se
puede biodegradar mas rapido.

Formalmente el comedor maneja el color natural de la madera y colores
oscuros que pueden ser negro semi mate y colores cafés, en especial el
acabado chocolate. Se escogieron colores por que son de los mas el-
egantes y tradicionales, se evit6 cualquier tipo de colores vivos ya que le
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quitarian laintencion al mueble. En la forma, la mesa tiene unos faldones
cortos que no van de lado a lado, que se hicieron asi con la intencién de
que puedan dar a idea de las piramides escalonadas. En la cubierta se
maneja un simbolo pequerio simbolo prehispénico, este se utilizo para
que se pudiera reforzar la imagen prehispanica que tiene el comedor.

Las sillas, o como yo las llamaria las sillas - sillén son las que realmente
aportan la innovacion. En principio estas sillas ya no tienen el tamano de
una silla tradicional, sino que son mas chaparras de lo normal. El tamano
reducido se debe a varios factores. En la época prehispanica, el mobil-
iario con el que contaban las personas era muy escaso o nulo. De los
pocos muebles que habia, los que mas abundaban eran los asientos o
icpallis. Estos asientos eran bajitos, la mayoria de ellos no superaban los
20 centimetros de altura, lo cual dio la pauta para crear esta silla. El otro
factor, es que al analizar las sillas comunes, que tienen una altura pro-
medio de 43 centimetros, puede ver que se puede volver muy cansado
estar sentado en una de estas, ya que a la mayoria de las personas les
queda un poco alta lo que ocasiona que se les corte la circulacion y se
les duerman las piernas.

La idea de la nueva silla, es que las personas puedan tomar diferentes
posiciones que les permitan estar mas comodas y que si necesitan mov-
erse lo hagan con facilidad. La configuracién de la silla permite a | usu-
ario tomar diferentes posiciones, como la tipica posicién de “sentado de
indio”.

En si, lo que se intenta con este comedor, es que se vuelva un elemen-
to en el que las personas puedan esta comodas al momento de comer,
y pero que ademds también se sientan comodas antes de la comida y
después de esta. La idea de este comedor, es que invite a las personas
a quedarse sentadas en él, que puedan realizar otro tipo de actividades
sociales, y no solo el comer, como sucede con los otros comedores.

La ventaja de este producto sobre los comedores ya existentes, es que
puede servir de “sala” y de comedor, ya que la configuracion con la que
cuenta hace que esto sea posible. La propuesta, es que el comedor se
coloque sobre algun tipo de tapete, como un petate, para que los usu-
arios puedan quitarse los zapatos y puedan estar comodos al sentarse.

En conclusién la idea de crear este comedor, era la de ofrecer algo fresco
al mercado con una identidad mexicana y que ademas proporcionara
algo de innovacién en un mueble que no ha cambiado desde que se
concibié como tal en la época del renacimiento.
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8.2 Conclusiones generales.

El desarrollo de este proyecto fue grato a un nivel personal. Las ideas
de mezclar la cultura mexicana con el disefo, surgieron cuando se tuvo
la oportunidad de viajar de intercambio estudiantil a Chicago. En ese
entonces lo que se pensaba era hacer una mezcla del disefo industrial
con los diferentes aspectos de la vida y la cultura mexicana. Como en el
caso de tradiciones del dia de muertos, o las luchas, los bailes y la cultura
prehispanica.

El primer acercamiento del disefno y la cultura prehispanica ya como
proyecto de disefio industrial, se logré en el primer semestre de ésta
especialidad. Se realizé un sillon de descanso y lectura, mediante la
analogia de una greca prehispanica. El resultado fue un sillén de formas
geométricas y limpias con un toque de minimalismo y algo de mueble
rustico, como se muestra en la foto.

El objetivo de esta investigacion fue conocer maés a fondo las culturas
prehispanicas para aplicarlas al disefio, y que fuera mas alld de una
analogia como se hizo en el primer semestre. Gracias a la investigacion
se logré el objetivo propuesto, se conocié mas a fondo la cultura y la
forma de vida de los antiguos habitantes de este pais lo cual dio |la pauta
para el disefio del mueble propuesto.

Dentro de la investigacion se conocié como algunas culturas prehispani-
cas comian, es decir el entorno, espacio y la forma en que realizaban
esta actividad. Esta fue la idea general para realizar el diseno, mas que
una imagen o un objeto en especifico. Como se menciona estas culturas
no contaban con comedores, sino que ellos comian sobre petates y al
ras del suelo. Con estos conocimientos y la ayuda del disefo industrial
se logro el objetivo planteado.

Con respecto a la hipétesis, se comprobd que si es posible utilizar los
simbolos prehispanicos y sus diferentes elementos para lograr un disefo
innovador y con una identidad mexicana. Ademas de que abre muchas
posibilidades para seguir experimentando ya que la cultura prehispani-
ca de nuestro pais es muy rica, y dificilmente se agotaran los temas para
poder disenar. En este proyecto apenas y se tomo una muy pequena
parte de dichas culturas.

Actualmente comienzan a haber varios disefadores, graficos por lo
general, que empiezan a explotar estos simbolos para aplicarlos de una
manera mas iconica sobre productos de disefio industrial, como en el
caso de la ropa, bolsas, relojes, etc. Esto ha provocado que mas personas
comiencen a usar este tipo de elementos para crear cosas nuevas. Se ha
visto en videos o en otros medios de entretenimiento, que la moda trae
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como tendencia estilos mexicanos, en playeras se usan elementos de
pinturas de Frida Kahlo, o las mismas expresiones del mexicano como
“chido’, han despertado interés en el mercado extranjero por los produc-
tos de disefio mexicanos. Esto ha llevado a que mas mexicanos busquen
otras alternativas para que se sigan vendiendo o buscando productos
a nivel internacional, creando un circulo virtuoso, se hace mas disefio
con tendencias mexicanas - lo seguiran buscando los extranjeros y asi
sucesivamente.

Entonces, este tipo de diseno si tiene futuro, solo hace falta seguir ex-
perimentando y seguir ofreciendo al mundo las cosas con que los mexi-
canos contamos, expresadas a través del lenguaje del diseno.

El alcance del proyecto era llegar a una solucién de diseno que propu-
siera algo innovador dentro del mercado al que se dirigié utilizando los
simbolos prehispanicos. El resultado logrado esta dentro del alcance
propuesto, pero aun hace falta comprobar algunos aspectos y tener
la retroalimentacién para mejorar posibles errores, pero eso no estaba
dentro de los objetivos del proyecto ya que para eso seria necesaria la
comercializacién del producto.

Para concluir, este proyecto ha servido para tener una idea y un camino
para seguir en el disefno. Este no debe tomarse como un camino unico
a seguir ya que no se pretende marcar o decir a donde debe ir al disefio
si no sugerir otra alternativa a los demas disenadores. El disefo, al igual
que todas las cosas, tiene que cambiar y evolucionar, y en estos momen-
tos como puede ser disefio prehispanico, en un futuro sera el mexicano
contemporaneo como fuente de inspiracion.
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Glosario

Petate:

(Del nahua petlatl, estera). Estera
de palma, que se usa en los paises
calidos para dormir sobre ella. Teji-
do de palma o de carrizo

Hamaca:

Red alargada, gruesay clara, por lo
comun de pita, la cual, asegurada
por las extremidades en dos arbo-
les, estacas o escarpias, queda pen-
diente en el aire, y sirve de cama y
columpio, o bien se usa como vehi-
culo, conduciéndola dos hombres.
Se hace también de lona y de otros
tejidos resistentes. Es muy usada
en los paises tropicales.

Icpalli:

Silla utilizada en la cultura prehis-
panica elaborada con diferentes
materiales.

Estera:

(Del ant. estuera, del lat. storéa)
Tejido grueso de esparto, juncos,
palma, etc., o formado por varias
pleitas cosidas, que sirve para cu-
brir el suelo de las habitaciones y
para otros usos.
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Butaque:

(Del cumanagoto putaca, asiento)
Asiento pequeno de madera, for-
rado de cuero y con el respaldo in-
clinado hacia atras.

Ratdn (6 roatdn):

(De la Isla de Roatdn, en el mar Cari-
be, de donde se importaban).plata-
no grande
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Anexos

PROBLEMA:
Falta de uso de simbolos prehispanicos
para su aplicacion al diseno.

HIPOTESIS:
“La uso de los elmentos y simbolos

prehispanicos servira para generar
nuevas ideas en el disefio de mueble”

. :

ANTECEDENTES: MERCADO:

-iQué es el mueble? -Oferta (productos existentes)
-Breve historia del mueble -Demanda (encuestas)
-Mueble prehispanico

-Mueble en México relacionado
con la cultura prehispénica

OBJLO DEESTUDIOY
TEMA DE DISENO:
“El comedor con diseno
FACTORES HUMANOS: preshispanico”
-Ergonomia
-Antropometria 1
| +»| CONCEPTO DE DISENO
FASE CREATIVA:
DESARROLLO: Herramientas de diseno
-Empresa -Analogias
-Factibilidad -Semidtica
-Industrializacién -Ecodiseno
-Planos -Ventaja competitiva
-Prototipo -Innovacién tecnoldégica
Bocetos
l Validacién
RESULTADO Y

CONCLUSIONES
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A02_ Encuesta

Encuesta

A continuacién se presenta el cuestionario que se utilizé en la realizacién de las en-
cuestas.

Buenos dias (o tardes) mi nombre es (nombre del entrevistador) y
ando realizando encuestas que tienen como propdsito conocer a las personas que han
comprado o estan interesadas en comprar muebles. Seria tan amable de contestar las
siguientes preguntas.

1. Edad:

_menos de 20 _21a30

_31a40 _masde40
2. Sexo:

_ Masculino _ Femenino

3. jEs casado(a)?
_Si _No

4. ;En qué colonia vive?
_Lomas _ Las aguilas _ Himno Nacional
_Jardin _Tequisquiapan _ Del Valle
_Polanco

5. ¢{Cual es su ingreso mensual?
_ 8000 a 14000 _ 15000 a 21000
_ 22000 a 30000 _mas de 30000

6. {Ha comprado muebles alguna vez?

_Si _No
7. ;Cual fue el primer mueble que compro?
_ Antecomedor _ Comedor _ Recamara
_Sala _ Sillas _ Mesas de centro
_ Reclinables _ Mueble de guardado. (librero, closet)
8. ;Por qué?

_ Oferta _ Oportunidad _ Necesidad _ Gusto
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9. De los muebles que tiene en su casa, ;Cudl es el que utiliza con més frecuencia?

_ Antecomedor _ Comedor _ Recamara
_Sala _Sillas _ Mesas de centro
_Reclinables _ Mueble de guardado. (librero, closet)

10. Cuando compra un mueble, ;A que es lo que le da mas importancia? (numere en
orden de importancia)

_ Funcién _ Precio _Moda _Belleza

_ Confort _ Facilidades _Ninguno

11. ;Que estilo de mueble le gusta mas?
_ Clasico _ Rustico _Moderno
_Otro

12. ;De qué material prefiere sus muebles?
_Madera _ Metal _Vidrio _ Aglomerados

_ Plastico _ Combinacién de materiales _Otro

13. Cuando piensa en comprar muebles, ;A donde va?

_Tienda departamental _ Muebleria especializada
_ Sitio de internet _ Directo de fabrica
_0Otro

14. ;Cada cuando asiste a comprar muebles?
_cada ano _cada 3 anos
_cada 5 anos _cada 10anos _solo he ido una vez

15. Cuando compra muebles ;Cuanto es lo que esta dispuesto a pagar por mueble?
_ 1000 a 5000 _6000a 10000 _11000a 15000
_ 16000 a 20000 _ mas de 20000
16. En el momento de la compra, ;Quién decide que mueble comprar?
_ usted _su pareja
_ sus hijos _otro

Observaciones:

Graficas de los resultados
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Funcion Precio Belleza Confort
Cuando compra un mueble 2a que le da
mayor importancia?

Actocomads Camedor Rocanars Saa

¢ Cual fue el primer mueble que compro?
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AO3_Empresa

Continuacion de informacion de la empresa
Variantes del producto.

Como se producen una cantidad de muebles, seria intil tratar de describir las
variantes de cada uno, por eso solo se mencionan las variantes que todos tienen en
general. Estas variantes son: en material, se utilizan diferentes tipos de madera, ya sea
pino o banak, el tapiz varia también, los mas utilizados son el lino y el yute. Otra de
las variantes en general es el color, los que manejan principalmente son el color natu-
ral banak y el acabado chocolate. Y finalmente la tercer variante es en el disefio, ellos
manejan dos estilos, el disefio contemporaneo y el disefio de mueble tipo danés.
Principales clientes.

Sus muebles se venden en diferentes galerias de muebles y tiendas departamentales
de diferentes estados de la Republica Mexicana. De estos donde hay mds ventas son

en:

México Guadalajara San Luis Potosi
Ledn Querétaro Aguascalientes
Monterrey

Principal competencia.

Sus mayores competidores, son los fabricantes de mueble a nivel nacional y las im-
portadoras de mueble.

Ventas

Las ventas en San Luis Potosi, se hacen en las tiendas especializadas en mueble del
mismo nombre “Nibel”. En estas tiendas ademas de ofrecer el mueble que ellos fabri-
can, también ofrecen mueble de importacion.

En la Republica, las ventas se realizan en diferentes galerias como Terranova o
Alcatraz. Y también se venden en tiendas como Muebles Placencia, Grupo Lexus y 3
hermanos.

yleLde
Sy ey e A
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Valores Agregados.

Disefio de vanguardia
Garantia de por vida
Muebles sobre pedido
Precio

Materiales

Materiales del comedor Pizarro.

Madera de banak y Pino. Se utilizan grosores de 1"y 1-1/2", el ancho varia de 6"a 10"y
los largos son de 8.

Triplay. Los grosores que se manejan son desde 3 mm hasta 16 mm. El largo y el an-
choesde 1.22mx 2.44 m.

Chapa de banak.

Espuma sélida

Telas. Yute y lino.

Pegamento blanco

Clavos y tornillos

Barnices y manchas

Maquinaria y equipo

Le presenta la maquinaria con la que cuenta cada departamento de la fabrica. Solo
se menciona la maquinaria grande y relevante, es decir no se presentard en la lista, el
herramental o las herramientas.

Area 1 - Habilitado y corte de madera.

Esta drea cuenta con:

1 Escuadradora  Habilita la madera, tanto tablones como hojas de triplay.
2 Sierra circular  Habilita y corta los tablones y hojas de triplay.

2 Cepillo Calibra los tablones al grueso deseado.

1 Canteadora Empareja los cantos de los tablones.

1 Sierra radial Corte a lo largo de los tablones

Area 2 - Corte detallado y pulido

Esta drea cuenta con:

1 Sierra cinta Corte curvo de las piezas

1 Calibradora pulidora Pule y calibra tablones y hojas de triplay.

2 Lijadoras de banda Pulen las piezas para dar detalle y acabado

1 Trompo vertical Corte de piezas orgdnicas.

1 Taladro de piso Hace las perforaciones necesarias.

1 Router Hace las cajas necesarias para los ensambles
Area 3 - Pulido

Esta drea cuenta con:
2 Lijadoras radiales Pule las piezas, funcionan a base de aire.
1 Lijadoras de banda Pulen las piezas para dar detalle y acabado
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Area 4 - Cuarto de pintura y barniz
Esta drea cuenta con:
1 Compresor Genera el aire necesario para el uso de las pistolas
2 Pistolas de pintura Aplica el barniz a los muebles
Area 5 - Tapiceria
Esta drea cuenta con:
1 Compresor Genera el aire necesario para el uso de las pistolas
1 Méquina de coser Para unir la espuma con la tela
1 Pistola de clavos Ensamble de tablas a la espuma y tela.

Esas son las maquinas mas generales con las que cuenta la fabrica, ademas de estas,
como ya mencione antes, cuenta con herramientas como taladros, caladoras, lijadoras
de mano etc.

Mano de obra
Las fuerzas de trabajo dentro de la compania estan formadas por.

Administrativos.

Gerente de produccién que esta a cargo de todas los departamentos.
Jefes de departamento:

Carpinteria

Pulido

Barniz

Tapiz

Almacén

Control de calidad y empaque

Ayudantes generales.

;) 1D o

Proveedores

Sus proveedores son:
Maderas:
Madera: Pino y Banak (importado de Brasil), se compran en aserraderos que se en-
cuentran en Durango y Chihuahua.
Triplays y chapas: TRIPLAYMARKET
Espumas: Shelter
Telas: Tapiceria Nacional
Barniz: Barpimo
Otros: Variables

Petate de palma:
La herradura- Talabarteria y Jarcieria
Insurgentes #220. Zona Centro
Francisco Cardenas
Mercado Republica local 36-g

Cortes por CNC
Muebles Wiwis
Rayo #130_2
col. Garita de Jalisco.



Anexos

Costos

El costo del comedor Pizarro, que es de $20,718 pesos, se integra de la siguiente
manera:

50% Madera de banak

15% Triplay y chapa de banak

1% Barniz, fondo, laca.

3% Espumay tapiz.

1% Otros materiales, como pegamento clavos, etc.
15%  Mano deobra

15% Ganancia

de 50% a 75% ganancia de las mueblerias.

Rango de precios
Los comedores que venden en las dos tiendas oscilan en los precios desde $4,500

hasta los $35,000. El promedio de precio pagado por los comedores anda alrededor
de los $7,000 - $9,000 pesos.
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A04 Planos
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o Parts List

No. Ctd PIEZA CODIGO

1 1 |CUBIERTA C1

2 1 |FALDON CORTO L2-M

3 1 |PATA IZQUIERDA LADO CORTO P2-A
0 4 1 |FALDON INTERIOR CORTO D2

5 1 |PATA DERECHA LADO CORTO P2-B

6 1 FALDON LARGO L1-M Fe'

7 1 FALDON CORTO L2-M

8 1 |PATA IZQUIERDA LADO CORTO P2-A

9 1 |FALDON INTERIOR CORTO D2

10 1 PATA DERECHA LADO CORTO P2-B

1 1 |FALDON INTERIOR LARGO D1

12 1 PATA DERECHA LADO LARGO P1-A

13 1 PATA IZQUIERDA LADO LARGO P1-B

@ 14 1 |FALDON LARGO L1-M

15 1 |FALDON INTERIOR LARGO D1

16 1 |PATA DERECHA LADO LARGO P1-A

17 1 PATA IZQUIERDA LADO LARGO P1-B

L_ UNIVERSIDAD AUTONOMA DE SAN LUIS POTOSI A
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ISOMETRICO EXPLOSIVO r 7.8
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Parts List

No. Ctd PIEZA CODIGO
1 1 |LATERAL IZQUERDA |L1-A
2 1 |SOPORTE F3
3 2 |LATERAL INTERIOR B4
4 1 |ASIENTO B1
5 1 |FALDON FRONTAL F1
6 1 |FALDON TRASERO F2
7 1 |[RESPALDO FRONTAL |B2
8 1 |RESPALDO TRASERO |B2
9 1 |TOPE RESPALDO B3
10 1 |LATERAL DERECHA L1-B
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Medidas de las imagenes que van bordadas y pegadas en el mueble

Bordado del tapiz de la silla. Se
realizé en maquina de coser

. controlada por computadora.
5cm

ﬂﬂﬂ_ﬂ

000

52cm

Greca mesa, vinil dorado o ama-
rillo claro. Corte por computadora.

5.cm

10.1 cm
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