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Resumen

El capitulo se centra en mostrar como la inteligencia artificial generativa
se puede emplear en los procesos de la metodologia de la Investigacion
Basada en el Diserio, considerando a la herramienta informadtica como
un dispositivo transformador de la practica de la investigacion que se
realiza en los programas de grado y posgrado. Al respecto, se toma a la
Inteligencia Artificial Generativa (IAG) como un artefacto cognitivo con
el que se pretende mejorar las capacidades y habilidades investigativas
requeridas por el estudiante o profesor para superar algunas de las
principales dificultades en el proceso de elaboracion de proyectos
de investigacion con fines de titulacion. Se veran algunas ventajas y
desventajas en el uso de la IAG, asi como estrategias y usos puntuales con
relacion a cada fase de la IBD, esto, desde un posicionamiento a favor y
no radicalmente critico del uso de la IAG en educacion.

Palabras clave: Investigacion basada en el disefio, inteligencia ar-
tificial generativa en investigacion educativa, metodologia de la in-
vestigacidon educativa, formacidn de investigadores educativos.

Introduccién

Actualmente, la 1AG ha venido como una revolucion silenciosa a
transformar tanto el proceso de ensefianza como de aprendizaje
en todos los niveles educativos, incluso desde la atencion a la pri-
mera infancia donde los agentes educativos pueden generar ideas
creativas para el desarrollo de secuencias didacticas o la elabora-
cién de materiales y recursos didacticos que puedan emplear des-
de su propio contexto, hasta la educacion superior donde en los
programas de doctorado los asesores académicos establecen es-
trategias didacticas para abordar temas de la practica investigativa.
No obstante, en su investigacidn, Perezchica, Sepulveda y Roman
(2024) mencionan que “los docentes expresan una preocupacion
importante sobre los riesgos que supone el mal uso de la Inteligen-
cia Artificial Generativa por parte de sus estudiantes” (p. 16).

Si bien es cierto que existen algunas desventajas en la aplicacién
de la IAG en el dmbito educativo, tales como: sesgos algoritmicos,
pérdida de la conexién humana, la ampliacion de las brechas social,
digital, de acceso y cognitiva, asi como el riesgo en la privacidad y
seguridad de los datos personales o institucionales y, sobre todo,
los costos y recursos que implica el uso de la infraestructura ne-
cesaria para que funcione la IAG, la discusion de cémo solucionar
las anteriores desventajas cae fuera del alcance de este capitulo.
No obstante, y sin menospreciar las dificultades, también existen
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ventajas en el uso de la 1AG para el campo de la educacién. Por
ejemplo, con la IAG se amplia potencialmente la forma en la que
podemos personalizar la ensefianza, confiriendo mayores posibi-
lidades de desarrollar ambientes de aprendizaje, recursos y es-
trategias didacticas e interacciones entre el usuario y la maquina.
Algunas de estas propuestas pueden resultar mas apropiadas a los
contextos y personas que el disefio propiamente de un software
educativo dedicado a tareas ya establecidas previamente por un
equipo especializado en la fabricacion comercial o libre de este tipo
de recursos didacticos. Lo anterior, precisamente porque no se ge-
neran interacciones que no estén contempladas en las actividades

y acciones ya programadas en el software.

Por otro lado, una de las principales ventajas es que los usuarios
pueden autoevaluarse de acuerdo a las necesidades educativas
gue van teniendo conforme interactdan con la IAG. Asi mismo, esta-
blecen sus propios contenidos y criterios de evaluacion, por ejem-
plo, al tratar en esa interaccion con la 1AG temas muy concretos, ya
sea para la resolucion de problemas, el aprendizaje de idiomas, la
creacién de contenidos, la explicacién de conceptos, la busqueda
de informacién, o simplemente para practicar conocimientos obte-

nidos en otras modalidades educativas.

De igual forma, la optimizacién de procesos administrativos que
nos permite la IAG es una ventaja significativa para el ahorro de
recursos destinados a la gestién de dichas tareas. Por ejemplo,
un estudiante puede generar en muy poco tiempo, formatos que
necesite para elaborar un proyecto, o un profesor al disefiar su
planificacién didactica, o el directivo o administrativo escolar que
requieren formular plantillas para la informacién de control esco-
lar. Ademas, ya se esta en posibilidad de generar documentos de
software de terceros como es el caso de usar el ChatGPT de OpenAl
para crear algo en Microsoft Excel, algo que a la mayoria de los
usuarios se les complica todavia por el manejo de férmulas y pro-
cesos que se requieren automatizar. Solo es cuestién de establecer
una necesidad para ver cémo la I1AG nos puede auxiliar como una
herramienta que no depende de un pre-disefio, dando la oportu-
nidad para la creatividad y la innovacion desde cualquier ambito.

En este orden de ideas, no obstante, aparecen algunas interrogan-
tes necesarias para comprender cémo podemos emplear la IAG de
la mejor manera. Son preguntas en las que requerimos hacer cier-
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tas reflexiones desde un enfoque critico, ético y profesional, que
nos permita no sélo aprovechar la herramienta digital, asi seamos
estudiantes o profesores, sino también establecer estrategias de
uso acordes a las necesidades educativas. Al respecto, podemos
comenzar preguntando: éQué irfa primero, querer saber la res-
puesta o como hacer la pregunta? ¢Como vamos a decidir si una
respuesta es mejor o peor que otra? ¢ Como confiar en las respues-
tas? éSon precisas las respuestas? (Y la practica?

En la practica de la investigacion educativa, los procesos que con-
lleva cada fase, independientemente de la estructura que se vaya
construyendo, implican atender a las preguntas anteriores, inclu-
so sin considerar a la IAG como herramienta para resolverlas. No
obstante, dichas cuestiones toman relevancia al emplear un medio
de consulta como la IAG, porque ya no es simplemente rastrear la
informacion en los motores de busqueda en internet, o en la bi-
blioteca de la institucién o en los libros especializados que vamos
adquiriendo a lo largo de una trayectoria académica. Ahora, la bus-
queda cobra “vida”, porque es con una entidad virtual con la que se
puede entablar un “dialogo”. La mecénica ya no es unidireccional,
ni se limita sélo a obtener informacién bajo ciertos pardmetros por
los buscadores o por la disponibilidad bibliografica al alcance, la IAG
ahora nos responde como una entidad “inteligente” que de cierta
manera genera resultados acordes a la forma en la que redactamos
el prompt (linea de comandos de la 1AG), sobre todo, depende de
como hacemos las preguntas, y es aqui donde la pregunta obtie-
ne su significado. Es entonces que la importancia de saber como
preguntar alcanza valores inéditos: con la 1AG, dependemos total-
mente de cémo hacer la pregunta, de eso depende la informacion
gue obtengamos, y, sobre todo, la forma en la que nos arroje la IAG
esos resultados. De tal manera que saber la respuesta se vuelve
algo secundario si la pregunta no fue bien elaborada. Podemos ha-
cer muchas preguntas buscando la informacion que necesitamos,
pero si no cambiamos la forma de preguntar de tal manera que
sea mas efectiva la busqueda, lo Unico que obtenemos es la misma
informacion, sélo que en diferente orden o escrita de otra manera.
Usemos la plataforma de IAG que usemos, sin importar mucho a
qué compafiia pertenezca o de qué version se trate, la pregunta o
instruccién al prompt es lo principal.

La IAG y la primera exploracién al campo
Retomando los procesos de ensefianza o aprendizaje de la in-
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vestigacién educativa, soélo la experiencia y el conocimiento que
vamos adquiriendo en la practica y su difusion en el campo nos
habilitan para decidir si una respuesta es mejor o peor que otra.
Esta situacion también nos proporciona una ventaja al usar la IAG
cuando se ensefia a investigar o en el caso de realizar las propias
investigaciones. Por ejemplo, entrando en materia de la meto-
dologia de la Investigacion Basada en el Disefio (I1BD), y de acuer-
do con Guisasola (2024), la 1BD “a lo largo de la Ultima década
se ha asentado como forma de investigacion educativa, resalto
los consensos alcanzados en la definicién de sus caracteristicas y
compromisos epistémicos” (p. 1), alcanzando una base sdlida de
desarrollo para considerarse como una excelente alternativa en

la didactica de la investigacién educativa.

Para empezar, la primera fase de la IBD consiste en indagar o rea-
lizar una primera exploracién al campo, para averiguar cual es la
problematica percibida, qué situaciones guarda el contexto de tal
manera que influye en la problematica, cdmo son los sujetos y
como interactlan entre si, qué necesitamos saber y comprender
sobre todo esto para empezar a construir un proyecto. Hacer un
buen planteamiento de la problematica indudablemente nos con-
duce a una adecuada construccion del objeto de estudio, episte-
moldgicamente hablando se sientan las bases de la investigacion y
el alcance del proyecto. En este caso, la IAG se puede utilizar para
ensefiarle al estudiante a formular las primeras preguntas sobre el
tema vy la problematica, motivarlo a escribir un primer argumento
gue vaya entretejiendo una estructura narrativa donde plasme la
contextualizacion y los diversos problemas que se generan, aten-
diendo a las dimensiones macro, meso y micro del problema, ade-
mas de situarlo en una realidad con base en ciertas reflexiones
y contribuyendo a la generacién de una perspectiva y vision mas
propias de un investigador que de su rol como sujeto del contexto
que investiga. Por ejemplo, con mucha frecuencia los estudiantes
se detienen antes de empezar a escribir porque no tienen idea de
cémo hacerlo, ya sea porque es su primer proyecto de investiga-
cién o titulacion, o porque ya pasé tiempo desde el Ultimo que
hicieron en el nivel educativo anterior o porque precisamente falta
un mayor desprendimiento del papel que juega como estudiante
0 como miembro, como ya se menciond, del contexto que investi-
ga y poco adopta un posicionamiento que lo lleve a describir una
realidad desde un punto de vista mas objetivo. En este sentido,
la IAG actualmente ofrece el potencial de apoyar en la construc-
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cién de la escritura académica como nunca antes se habia dado.
Por ejemplo, algo que ha venido a revolucionar el uso de la 1AG
de manera amplia y en todos los dmbitos de la actividad humana,
provocando un punto de inflexién en la forma en la que interactua-
mos con las tecnologias digitales y el acceso a las bases de datos
son los Modelos de Lenguaje Largo (LLM, por sus siglas en inglés de
Large Language Model), sistemas computacionales que compren-
den y generan lenguaje natural al interactuar con un humano para
procesar y proporcionar informacién en el formato que el humano
la necesite (texto, tablas, graficos, imagen, video, etc.), los cuales
funcionan mediante algoritmos de redes neuronales y con base en
la probabilidad y estadistica, para proporcionar la informacién des-
de un lenguaje mas préximo al humano que al de maquina. Ahora
el humano ya no necesita aprender lenguajes de maquina como el
binario, o tener que programar bajo un lenguaje de programacion
(a menos que se dedique al desarrollo de software), o ya no se re-
quiere de aprender comandos especializados para un entorno de
sistemas operativos como lo era Ms-DOS de Microsoft, o incluso, ya
no es necesario que el usuario aprenda comandos operados por
un motor de busqueda; ahora, desde un lenguaje natural del ser
humano, puede elaborar una instruccion para la maquina y ésta
le devolverad de la misma forma la respuesta. La diferencia con la
instruccién dada desde la barra de bdsqueda en un navegador web
es precisamente que en la IAG no se limita sélo a sitios de internet,
sino que toma la informacién de las fuentes como documentos, fo-
tos, videos, bases de datos y la despliega en un formato mas acorde
al lenguaje humano.

Lo anterior es una forma de interaccion con la maquina que se pue-
de aprovechar para mejorar también la forma en la que el estudian-
te plantea las preguntas, las reconstruye y las vuelve a plantear, y
no sélo tener que depender de una sola fuente en especifico, como
podria ser una pagina web, sino que en la IAG se concentra en ela-
borar una pregunta en la que se va a tener como resultado una
informacion ya elaborada y extraida de diversas fuentes. Ademas,
otra ventaja es que la IAG va construyendo un perfil del usuario con
el que va entrendndose, de tal manera que cuando le vuelvan a
hacer preguntas, ya tenga una cierta orientacion de la forma vy el
contenido que podria arrojar, de acuerdo a ese perfil del usuario y
a lainformacién que se ha trabajado. Asi, tanto el estudiante como
el profesor pueden generar conocimiento, no sélo de cémo buscar
informacion, sino de cémo pueden procesarla y, sobre todo, gene-
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rar mejores ideas de la forma en la que pueden llevar a cabo las
fases de la investigacion. El profesor puede evaluar, por ejemplo, la
forma de preguntar del estudiante, qué significados toma y cémo
le ayuda en la configuracion de su primer escrito en el proyecto.

La IAG como apoyo en el primer disefio informado

Para la segunda fase de la 1BD, denominado primer disefio infor-
mado, se comienza con la elaboracidén de los antecedentes de la
investigacién. Aqui la IAG se puede aprovechar para la busqueda de
la informacién, usando plataformas como Semantic Scholar, Elicit o
Perplexity. Con estas herramientas, los usuarios pueden establecer
una estrategia de busqueda y seleccién de documentos, elaborar
mapas conceptuales, redes semanticas, tablas relacionales y, sobre
todo, empezar a generar el terreno para la coherencia epistemo-
|6gica del proyecto. El estudiante, mediante una blsqueda estra-
tégica y una exhaustiva lectura, empieza a tomar decisiones, por
ejemplo, écdmo organizo la informacién? écomo selecciono la mas
pertinente o adecuada al proyecto? écomo se relacionan episte-
moldgica, tedrica y metodoldgicamente las lecturas seleccionadas?
écoémo me afecta el disefio de la pregunta de investigacion? ¢cual
es el posicionamiento tedrico que lleva como insumo a la fase me-
todolégica del proyecto?

Posterior a la elaboracién de los antecedentes de la investigacion,
se estaria en posibilidades de llegar a una construccién del mar-
co tedrico referente a la conceptualizacion de la problematica, ver
como se analizaria y plantearia teéricamente hablando el objeto
de estudio. La construccion de un marco tedrico exige el estable-
cimiento de puntos de partida que consideren tres dimensiones
fundamentales: el andlisis histérico-contextual del concepto, el de-
sarrollo de la estructura conceptual y la dimension metodoldgica
(Ramos, 2018). A través de este ejercicio, el estudiante adquiere
las bases necesarias para delimitar los elementos que orientaran
el trabajo de campo. Dicho proceso puede fortalecerse mediante
desarrollos y ensayos derivados de la IAG, los cuales posibilitan una
comprensién tedrica mas profunda de los conceptos, al tiempo que
contribuyen a la construccion epistemoldgica y metodoldgica indis-
pensable para iniciar la fase empirica. Con ello, el estudiante estara
en condiciones de recopilar informacion a partir de las técnicas e
instrumentos de investigacién mas pertinentes, lo que permitira
identificar indicadores (observables) que sustenten la formulacién
de pre-categorias de andlisis.
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Desde el punto de vista metodoldgico, la IBD se caracteriza por no
tener una fase que se sefiale como tal. Para la IBD tanto la parte
del marco tedrico como la parte metodoldgica se diluyen desde la
primera fase y continlan hasta el término del proyecto en la fase
cuatro de construccién de principios de disefio. Es entonces que la
IAG puede contribuir en el trabajo de campo para realizar en todo
momento de la IBD la identificacién de patrones y pautas de com-
portamiento del dato, generacién de nuevos supuestos, el escaneo
de informacién, analisis de imagenes, transcripcion de informa-
cion, asi como el analisis automatizado del dato.

En esta fase de la IBD se comienza con el primer disefio de un dispo-
sitivo didactico elaborado en conjunto con los sujetos de la investi-
gacion. Aqui se le puede ensefiar al estudiante cémo utilizar la IAG
para realizar una lluvia de ideas acerca de como podria ser un dis-
positivo que apoye la mejora de un proceso educativo. Para esto, a
la IAG se le puede contextualizar acerca del proyecto, de tal manera
que las respuestas sean mas acordes al tema y la problematica de
investigacion, ademas, para que se entrene al sistema y posterior-
mente proporcione mejores ideas o informacién mas relevante o
acorde al proyecto de investigacion.

Al primer disefio de un dispositivo didactico ademas de servirle al
sujeto de investigacion para mejorar su practica y aportar a la so-
luciéon de la problematica, el estudiante lo podrd aprovechar para
dos fines: primero como dispositivo de investigacion para su pro-
yecto de titulacidon, porque en su disefio, aplicacion y evaluacién
a través de los ciclos iterativos de disefio y mejora, va recogiendo
datos para analizarlos y obtener resultados que le permitirdn cons-
truir conocimiento tanto tedrico como practico. El segundo, como
un dispositivo de formacién hacia el sujeto de la investigacién, con
el cual puede adquirir conocimiento y transformar su situacion.
Aunque este Ultimo uso del dispositivo ya cae fuera de los propdsi-
tos del proyecto de investigacién, es mas que nada una aportacioén
de la investigacién/intervencion.

Como el primer disefio informado depende mas del investigador
que del sujeto de la investigacion, se puede usar la IAG para que
también el investigador le ensefie elementos tedrico practicos so-
bre la forma en la que el dispositivo didactico se podria elaborar, de
tal manera que el sujeto de investigacién colabore con el investiga-
dor en su disefio y desarrollo al observar, analizar y tomar decisio-
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nes con respeto a lo obtenido a través de la IAG. Cabe aclarar que
este disefio no es un modelo predeterminado, ni algo preestableci-
do o que implique situaciones prescritas por parte del investigador.
Por el contrario, y siguiendo el paradigma critico (Sandin, 2003), se
trata de disefiar, en colaboracion con el sujeto de la investigacion,
un dispositivo didactico que vaya mejorando en el ciclo iterativo de
la IBD, hasta llegar a principios de disefio que probablemente se
puedan generalizar a similares contextos y problematicas, lo que
permite conjeturas tedricas sobre dichos cambios (Barab y Squire,
2004; Wang y Hannafin, 2005; Barab, 2014).

Desde este punto de vista, la IBD resulta una metodologia sistema-
tica pero flexible destinada a mejorar las practicas educativas a tra-
vés del analisis iterativo, disefio, desarrollo y puesta en practica,
basada en la colaboracion entre investigadores y profesionales en
entornos del mundo real, y que lleva a los principios y teorias de
disefio contextualmente sensibles (Wang y Hannafin, 2005, p. 6).
En esta situacién, la 1AG toma un papel relevante, porque el inves-
tigador aprovecha su potencial al proponer ideas que se puedan
trabajar para mejorar una propuesta inicial en el primer disefio.
Asi, el rol del investigador es observar las actividades de disefio y
la implementacion en el aula, y con el apoyo de la IA generar un
proceso de reflexidon con los sujetos de la investigacion sobre su
practica e incluso promover un analisis de la innovacion que pudie-
ra resultar en el primer disefio (Juuti y Lavonen, 2012).

Posterior a la elaboracién de los antecedentes de la investigacion,
a una primera construccién del marco tedrico y a la elaboracién
del primer disefio informado, se describe una aproximacion de la
propuesta de disefio de la intervencion para implementarla en los
ciclos de mejora en el entorno de ensefianza-aprendizaje propio
del sujeto de investigacién. La IAG puede ayudarle al estudiante a
identificar y estructurar los principios de disefio relevantes basados
en literatura cientifica y buenas practicas.

La propuesta de intervencién para el primer ciclo informado con-
siste en: a) la implementacién del primer disefio informado en el
contexto educativo, b) la recogida de datos con base en técnicas e
instrumentos de investigacién, y c) el andlisis de los datos en cola-
boracion con el sujeto de investigacion. En cada uno de estos pasos
se puede usar la IAG, por ejemplo, en el disefio de la implementa-
cién, para crear un escenario ficticio que le permita al estudiante
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hacer algunas mejoras o ajustes. En la recogida de datos, la IAG per-
mite generar instrumentos mas acordes a las necesidades investi-
gativas, tales como un guion de observacion, guion de entrevista o
un cuestionario ya sea cualitativo o cuantitativo o mixto para una
encuesta, ademas de otras técnicas en las que se pueda aplicar la
IAG como un diario de campo o un analisis documental. Por Ultimo,
la I1AG podria aplicarse en el anélisis de los datos, ya sea que se rea-
lice el andlisis en la misma herramienta de IAG o se obtengan los
pasos a seguir para el uso de otro software de analisis cuantitativo
o cualitativo.

Una vez que se obtienen y analizan los datos por parte del estu-
diante y el sujeto de investigacién, se procede a la escritura de los
principios de disefio, elementos generados por los resultados de
la implementacién del primer disefio informado, con los cuales el
estudiante y el sujeto de investigacién decidiran si son resultados
adecuados a los objetivos de la investigacion y, sobre todo, si van
respondiendo a las preguntas de investigacién. Con lo anterior, el
estudiante estd en posibilidades de escribir en su proyecto una
primera interpretacién de los resultados, analizar si va por buen
camino o tiene que tomar decisiones para hacer cambios antes de
entrar al ciclo de disefio y mejora de la siguiente fase.

Un ciclo iterativo de disefio y mejora asistido por la I1AG

Cuando se tiene la aproximacion del disefio de la propuesta de
intervencién para el entorno de aprendizaje, el siguiente paso es
la aplicacion de la propuesta. Este disefio debe contener detalles
metodolégicos de implementacion, reconocimiento de la proba-
bilidad de aplicacién y, en algunos casos, fases de recoleccién y
analisis de datos que se obtendran a través del estudio. Con la IAG,
el profesor puede ensefiarle al estudiante cémo generar un plan de
trabajo para el desarrollo de los ciclos iterativos, cdmo alimentar
al sistema con los pardmetros de operacion y cémo generar for-
matos adecuados para el registro de los datos, el seguimiento de
las actividades vy las practicas que pudieran ser necesarias aplicar
mediante el dispositivo didactico.

El primer ciclo iterativo empieza con los principios de disefio obte-
nidos en el primer disefio informado. Los resultados de la primera
fase son el insumo con el que se empieza a trabajar un segundo di-
sefio, la diferencia es que ahora el sujeto de investigacion es el que
lleva la batuta en el disefio, y el estudiante toma el rol de asesor
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para darle acompafiamiento en dicho disefio, asi como en su apli-
cacion y evaluacion o andlisis. Para esto, el estudiante puede usar
la IAG para disefiar y desarrollar estrategias de acompafiamiento
con elementos necesarios para la investigacion, por ejemplo, ha-
cer que el sujeto de investigacién alimente a la IAG con los resul-
tados del primer disefio informado, luego, elaborar una serie de
preguntas para concebir un segundo disefio del dispositivo, acorde
a su perspectiva, conocimientos e intereses. En segundo lugar, el
estudiante vuelve a desarrollar con el apoyo de la 1AG, técnicas e
instrumentos de investigacion para obtener datos en la aplicacién
del segundo disefio pertinentes a la investigacion. Finalmente, el
estudiante acompafia al sujeto de investigacién para que en co-
laboracion y con el uso de la 1AG, ahora analicen e interpreten los
datos obtenidos, generando nuevos principios de disefio que se
podran emplear en el siguiente ciclo iterativo de disefio y mejora.
Asi se continla, hasta que se llegue a tomar la decision por parte
del estudiante de que ya son suficientes los ciclos iterativos, por
haber un grado de saturacién de los datos obtenidos y su posible
correspondencia de los resultados con las preguntas y objetivos de
investigacién. En este proceso de andlisis de los datos, la I1AG es de
gran utilidad, por ejemplo, Ruiz (2023) comenta que “estas tecno-
logias permiten identificar patrones complejos que pueden incluir
tendencias sutiles en datos gendmicos y correlaciones inesperadas
en estudios socioldgicos, que podrian pasar desapercibidos con
métodos de investigacion tradicionales” (p. 2), lo que significa ob-
tener mejores resultados y mas acordes con las preguntas y propo-

sitos de la investigacion.

La IAG en la generacidn de principios de diseiio

Una vez que el estudiante-investigador, a través del andlisis e inter-
pretacién de los datos obtenidos, determina que los ciclos iterati-
vos de disefio y mejora del dispositivo han sido suficientes, se da
por concluido este proceso. La Investigacion Basada en el Disefio
(1BD) ubica esta etapa dentro de la fase 4, donde se observa que
desde la construccién de una estructura argumentativa se han ge-
nerado principios de disefio que contienen, de acuerdo a Amiel y
Reeves (2008), conocimientos sustantivos y procedimentales con
una descripcion de los resultados y el contexto, para que el inves-
tigador determine ideas relevantes para las proximas configura-
ciones de la propuesta. Es en esta fase que lleva a cabo una serie
de reflexiones que produzcan principios de disefio para mejorar la
implementacién de la solucién en otros contextos y problematicas

268



EDUCACION E INNOVACION. RETOS, PERSPECTIVAS Y DESAFIOS PARA TRANSFORMAR LA REALIDAD SOCIAL

similares. La 1AG se puede emplear para mejorar la escritura acadé-
mica necesaria en la elaboracién del informe de la investigacion, asi
como en la generacion de esquemas, graficos o tablas que sean mas
pertinentes y acordes a los resultados obtenidos. De igual manera,
el estudiante puede usar la IAG para generar ideas de la forma en la
que se puede aprovechar el trabajo realizado para su difusion y par-
ticipacion en congresos de investigacion o simplemente para la pre-
sentacién del trabajo de titulaciéon en eventos como los coloquios
de investigacion institucionales que promueven los programas de
licenciatura y posgrado.

Finalmente, la 1AG permite generar ideas no sélo para mostrar los
resultados, también puede contribuir en los procesos de escritura,
tanto en la creacion como en la deteccién de plagio, manejo de re-
ferencias y formatos de citado. De esta manera, existen recomen-
daciones (UNESCO, 2024) que sefialan que “los investigadores y do-
centes deberian priorizar la intervencion humana vy la interaccion
responsable y pedagdgicamente apropiada entre los humanos y las
herramientas de I1AG al momento de decidir si utilizar la 1AG y cémo
hacerlo” (p. 30). Asi, se puede decir que el uso adecuado de la IAG
depende en gran medida del profesor para orientar en el proceso
de la investigacion a sus estudiantes en su empleo. Finalmente, es
una herramienta que llegd para quedarse y lo mejor es aprender a
usarla de manera profesional. Normativas para su empleo tanto en
lo internacional, nacional o local podran venir o irse, las versiones
de la IAG y su evolucién continuarg, la interfaz de las mismas quiza
cambie o se implemente en robots, las brechas podran atenderse
en mayor o menor grado. Sin embargo, la actitud ante el uso ade-
cuado tanto de los estudiantes como los docentes sera un elemen-
to importante para integrar estas herramientas en la formacién de
investigadores. Ademas, algo que sin duda alguna tendra que cam-
biar es la pedagogia y la forma de educar y formar a las siguientes
generaciones de estudiantes, comencemos por ensefiarles formas
responsables y éticas de usar la IAG.
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